Navod k pouziti Buki (3015) - Magicka véda

POZOR! Vhodné pro déti od 8 let. Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti, které Ize spolknout
nebo vdechnout.

Uschovejte sitento a originalni navod pro budouci pouZiti, obsahuje dllezité informace. Postupujte
podle obrazk( v origindlnim navodu. VyZaduje se dohled dospélé osoby

Obsah sady

1 - 2 malé kadinky 2 - micek 3 - brcko 4 - talifek (horni ¢ast) 5 - talitek (spodni ¢ast) 6 - balének 7 - hadfik
8 - plastovy prouzek 9 - kartonovy ¢tverec 10 - superabsorpcni polymer (7 g) 11 - modry pisek (10g) 12 -
razovy pisek (10 g) 13 - IZicka 14 - odmérka 15 - opticky klam 16 - kouzelné malovani

11/12 - oxid kfemicity (60679-860) - silikony (68611-44-9) - modry pigment (980-26-7) / Cerveny pigment
(57455-37-5) ethylether (60-29-7)

10 - kyselina 2-propenova, polymer s 2-propenoatem sodnym (1:1) (9033-79-8)

Je to kouzlo? Ne, je to véda! Triky v této sadé Ize provadét pred publikem. Existuje nékolik fazi
Priprava: Pred predstavenim umistéte urcité pomucky tak, aby je nikdo nevidél. Pohyby rukou musi byt
nendpadné. Cvicte, dokud je dokonale nezvladnete.

Abrakadabra! Jednd se o vrchol triku, kdy zmatete publikum.

Trik 1 - strana 4 - postupujte podle obrazkii v ptivodnim navodu

1 - Do malé kadinky vloZte velkou lZici superabsorpéniho polymeru a do odmérky nalijte 40 ml vody.
Reknéte publiku, 7e miZete proménit vodu ve snih!

2 - Nalijte vodu z odmérky do malé kadinky.

3 - ABRAKADABRA! Po 30 sekundach otocte malou kadinku dnem vzhiru (na list kuchynského papiru);
voda ztuhla a nevytece!

Trik 2 - strana 5 - postupujte podle obrazkti v ptivodnim navodu

1 - Do malé kadinky nasyp velkou lZici rGZzového a modrého pisku a do odmeérky nalij 30 ml vody. UkazZte
divakim pisek.

2 - Nalijte vodu z odmérky do malé kadinky. Pisek klesne ke dnu. Nyni nalijte vodu zpét do odmérky.

3 - ABRAKADABRA! Vyzvéte nékterého z divakd, aby se dotkl pisku v malé kadince: pisek zcela vyschl!

Kouzelna chemie

Obé slozky maji v kapalné vodé opacné vlastnosti. Superabsorpéni polymer je hydrofilni (absorpcni) (A):
jednase o dlouhyfetézec(1), ktery se rozpina a zachycuje molekuly vody (2). Tim se kapalna voda méni
v pevnou latku. Dva pisky jsou hydrofobni (B) (odmitaji se namocit): jsou pokryty vrstvou (3), ktera
odpuzuje molekuly vody. KdyzZ je vyjmete z vody, jsou suché a mlzZete je dokonce znovu poufZit.

Vysledek triku 1 vyhodte do kose, nikoli do umyvadla nebo zachodu. Pisek mizZete vysusit, abyste jej
mohli vratit do obalu. Pozndmka: Oba prasky nemichejte.

Trik 3 - strana 7 - postupujte podle obrazkii v ptivodnim navodu
1 - Umistéte kulicku do malé kadinky.



2 - UkaZte divaklm, Ze je obtizné kulicku prstem vyjmout, aniZ byste kadinku obratilidnem vzhdru.
3 - ABRAKADABRA! Fouknéte do kelimku: kulicka se bez ndmahy dostane ven!

Trik 4 - strana 8 - postupujte podle obrazkii v originalnim navodu

1 - Sklop brcko a pak ho vloz na dno talitku. Odsttihni brcko, které z néj tréi, a pak ho vloz do otvoru.
Nakonec ptidej horni ¢ast.

2 - Natalifek umistéte kulicku. Jemné fouknéte: mi¢ek se roztanci. Fouknéte silné: micek bude levitovat!
3 - ABRAKADABRA!Silné fouknéte a jdéte dopfedu: micek poletia bude se pohybovat dopredu s vdami!

Kouzelny dech

Vzduch pfisilném vydechu z Ust dokaze rlizné véci: uhasit svicku, vytvorit bublinu nebo pohybovat
predméty. AmiZe se dostat vSude. Vzduch pronika mezi kulicku a stény kelimku a ma pak dostatecnou
silu, aby kulicku vytlacil nahoru. Pfi druhém triku vzduch vytvofi tunel a vyviji na micek tlak.

Trik 5 - strana 10 - postupujte podle obrazki v ptivodnich pokynech

1 - Roztrhnéte plastovy prouzek na dvé ¢asti (mlzZete vytvofrit dvé chobotnice). Na konci plastového
prouzku udélejuzela pak s nim zatfes, aby se z néj stala chobotnice. PoZadejte dospélého, aby balének
nafoukla zauzloval. Nejdfive baldnek silné potrete hadfikem (alespor 30krat) a poté potrete chobotnici.
Vezméte balének do jedné ruky a v druhé drzte chobotnici.

2 - ABRAKADABRA! Pustte chobotnici: bude levitovat nad balonkem.

Kouzelna elektfina

Statickd elekttina je o atomech. V atomu maji protony v jadre kladny elektricky ndboj, zatimco elektrony
maji zaporny naboj. Celek je neutrdini (tj. bez elektfiny). AZ na to, Ze tfenim se elektrony pohybuji a
vytvareji nerovnovahu. Baldn ziskd atomy a stane se elektricky nabitym! To plastovou chobotnici
odpuzuje!

Trik 6 - strana 12 - postupujte podle obrazki v plivodnim navodu

1 - Naplite malou kadinku aZ po okraj.

2 - PoloZ na néj kartonovy ¢tvereca rukou ho pridrZuj na misté. Opatrné otoc sklenici dnem vzhUru (nad
miskou).

3 - ABRAKADABRA! Odstrante ruku: karton zlistane pfilepeny ke sklenici!

Trik 7 - strana 13 - postupujte podle obrazk{ v plivodnim navodu

1 - Polozte hadiik na dno malé kadinky (pozor: hadiik se nesmi hybat). Do obyéejné domaci sklenice
nalijte trochu vody.

2 - Ponofte malou kadinku a drzte ji rovné po dobu 10 sekund.

3 - ABRAKADABRA! Vyjméte nddobku a vyzvéte nékoho, aby se dotkl latky: je zcela sucha!

Kouzelna fyzika

Tekutou vodu vidite, ale vzduch ne. V prvnim triku je to venkovnivzduch, ktery tlaci na kus kartonu a
brani vodé uniknout. Ve druhém triku je vzduch pfitomen v malé kadince a zlistava tam, kdyz ji ponofite
do skla. Vzduch chrani latku jako stit.

Trik 8 - strana 15 - postupujte podle obrazkii v plivodnim navodu

1 - Pfi skladani Mony Lisy si pomahejte ¢arami na obrazku.

2 - Podrite obrazek pfed divaky a drite ho velmivzpfimené: Mona Lisa se usmiva.
3 - ABRAKADABRA! Naklorite obrazek smérem k sobé: Mona Lisa se mraci!



Trik 9 - strana 16 - postupujte podle obrazkd v pivodnim navodu

1 - Pfipravte si dZzbdn s vodou a sloZte velkou kartu.

2 - Umistéte obycejnou domacisklenici5 cm pred velkou kartu naproti motivu Sipky. Zeptejte se divakd,
co vidi pres sklenici.

3 - ABRAKADABRA! Naplrite sklenici ze dZzbanu a pohnéte sklenici: Sipky, te xty a vlajky zménily smér!

Optické iluze

Zde jste vytvorili dva optické klamy, které si hraji s mozkem. Svislé zahyby na Moné Lise zkresluji jeji
Uusmeév a oci a vas mozek pak vidi vyraz smutku. Ve druhém triku plisobi voda jako ¢ocka. Svételné
paprsky jsou uvnitt skla prevracené.

Trik 10 - strana 18 - postupujte podle obrazkt v plivodnim navodu

1 - Pozadejte nékoho, aby vybral ¢islo od 1 do 15.

2 - UkaZzte mu 4 barevné ¢tverce a zeptejte se ho, zda je tam jeho Cislo.

3 - ABRAKADABRA! Sectéte prvni Cisla z kazdého oznaceného Ctverce a oznamte vysledek.

Kouzelna matematika

Od utlého véku se ucite zapisovat Cisla pomoci desitkové soustavy. Ta ma 10 Cislicod 0 do 9. Tento trik
pouzivd dvoumistnou soustavu, kterd se sklada ze dvou Cislic: v kazdém ctverecku je bud' 1 (¢islo, které
se ma uhodnout, tamje), nebo 0 (¢islo tam neni). Jeji rekonstrukci ziskate binarni ¢islo odpovidajici ¢islu,
které ma byt uhodnuto. Matouci, Ze? Ptiklady najdete dole na strané 19.



