Labyrint [CZ] Séria: Minihry K6d:302202
Vek: od 6 rokov Pocet hraci:2 - 4 Trvani hry: 15min
Vsemocny Dzin ma mnoZzstvi cennosti v jeskyni plné pokladii. Bandité, kteri mu chtéji poklad vzit,
musi najit spravnou cestu ven z jeskynée. Neni to vSak jednoduché!

Mapa s pokladem je roztrhana na marné kousky a nikdo nezna cestu zpét. Pomozte banditim znovu poskladat mapu. Jen opravdu dobry
bandita dokaZe najit cestu ven a ziskat nesmirné bohatstvi.

Obsah baleni a priprava
Hra obsahuje 30 kartiGek s mapou cesty, 12 pfifazovacich karti¢ek, 12 karti¢ek s pokladem, 1 kostka.

e  Promichejte kartiCky s mapou cesty a uloZte je na hromadu licem dolli do stfedu hraci plochy.
e  Pfifazovaci karticky promichejte a licem dold je polozte vedle.
e Usporadeite karticky s pokladem. Zvolte o jednu méné, nez je pocet hracu.

Ujistéte se, Ze je na nich zobrazen nasledujici pocet pokladu:

4 hraci = 3 karticky s pokladem (1, 2 a 3 poklady)

3 hradi = 2 karticky s pokladem (1 a 2 poklady)

2 hraci = 1 karticka s pokladem (1 poklad)

Umistéte zbyvajici karticky s pokladem spét do pokladnice, pfipravené k pouziti.

Pravidla hry

Hradi hraji ve smére hodinovych ruci¢ek. Hru za¢ina nejmladsi hrag, ktery hodi kostkou.

Co je na kostce? Cislo 3,4 nebo 5

KaZdy z hraca si vezme pfislusny pocet karticek s mapou cesty. Otoéi je licem dolu pfed sebe.

Dzin

Otocte vrchni karticku na hromadce s pfifazovacimi kartickami a umistéte ji do stfedu tak, aby ji kazdy vidél. Kazdy hrac si vezme pfislusny
pocet kartiCek s mapou cesty. Na povel hrace, ktery hazel kostkou, vSichni hradi otoCi své karti€ky s mapou cesty. Hrééi se je snazi co nejrychleji
usporadat.

Dzinova pravidla sefad’'ovani

e  Karty musi byt sefazeny vzdy pfesné podle hran karticek.
e Pokud na kostce hodite DZina, karty musite uloZit pfesné podle obrazku.
e  Pokud nelze spravné sefadit cestu, mlZzete si karty vyménit.
Vlyfadte nepouzitelné karty na hromadku a vezméte si pfislusné mnozstvi novych karet.

Spravné poskladana mapa
e  Prvni hrag, ktery sefadi cestu spravné, si vezme karticku s pokladem s nejvyssi hodnotou pokladu.
Druhy nejrychlejSi bandita vezme dal$i kartiCku s druhym nejvy$§im pokladem
Nejpomalejsi bandita neziska zadny poklad.
Nyni zkontrolujte, kdo poskladal mapu spravné.
Hrac, ktery se pfi skladani mapy zmylil, musi kartu vratit do stfedu hraci plochy.
Hrag, ktery nemél zadny poklad, si nyni mize z hraci plochy vzit karti¢ku s pokladem, a to i v pfipadé, Ze neposkladame spravné
cestu.

Konec kola
VSechny karty s mapou cesty se znovu promichaji a uloZi na kopu licem dol(. Za¢ina druhé kolo a hazi dalsi hrac.

Konec hry
Hra se kon€i po Ctyfech kolach. Kazdy hra¢ si spodita karticky s pokladem. Kdo ukradl DZinovi nejvic pokladu, je nejlepsi bandita a vitéz hry.
V pfipadé remizy ma hra vice vitézd.
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