Buki - Gyroskopicky robot (7509) CZ

Vhodné pro déti od 8 let

Uschoveijte si tento a originalni navod k pouziti pro budouci pouziti, obsahuje dulezité
informace. Postupuijte podle obrazku v originalnim navodu. Doporu¢ujeme dohled a pfipadnou
pomoc dospélé osoby pfi stavbé.

Strana 2 - 1. O¢ko, 2. Ozubené kolo (bilé), 3. Ozubené kolo (Cervené), 4. Ozubené kolo
(zelené), 5. Velké ozubené kolo (bilé), 6. Srouby, 7. Mala Sestihranna hridel, 8. Velka
Sestihranna hridel, 9. Mala kulata hridel, 10. Stfedni kulata hridel, 11. Velka kulata hridel, 12.
Tésnici houba.

Strana 3 - dily, které je tfeba oddélit od plastového vylisku. Budete potfebovat nasledujici
nastroje: kombinované klesté, kladivo, Sroubovak, kelimek, papirové utérky, lepici pasku,
vatoveé tampony, provazek.

Strana 4 - Tipy: Pfed sestavenim pozadejte dospélou osobu, aby z konstruk&nich prvka
odstranila vSechny nepotfebné dily. K dostate€nému dotazeni Sroubl pouzijte Sroubovak, jinak
robot nemusi spravné fungovat. Srouby utahujte ve sméru hodinovych rugicek.

Strana 5 - Co je to gyroskop? Gyroskop je zafizeni pro méfeni nebo udrzovani stejné orientace
nebo sméru. Zafizeni vyuziva zakon zachovani momentu hybnosti.

Hlavni Casti gyroskopu je diskovy setrvacnik (rotor), ktery je upevnén na osi¢ce, a osicka je
zase upevnéna na oto€nych kloubech v dalSim vnéj§im ramu. Téleso setrvacniku se muze
volné pohybovat kolem své osy ve vSech smérech. Pfi otaCeni setrvacnik ziskava zvlastni
vlastnost, setrvanik si zachovava stale stejny smér, i kdyz ota¢ime pouzdrem, v némz je
setrva¢nik umistén, v libovolném sméru. Tento jev se nazyva gyroskopicky setrvacnost nebo
moment setrvacnosti. Pokud se setrvacnik neotaci vysokou rychlosti, vyse uvedena vlastnost
se neprojevi. (A) Rychla rotace stfedového disku vyvolava gyroskopickou silu, ktera udrzuje
disk v rovnovaze. Gyroskopy se nachazeji napriklad v telefonech (B), letadlech (C) a
elektrickych skateboardech (D).

Strana 6 - ozubeny stojan, Spi¢ka, leva noha, prava noha

Strana 7 - Zékladna - zakladna, Leva ruka - leva ruka, Pravéa ruka - pravé ruka,

Strana 8 - Aplikace oleje. Olej pouzivame k zajisténi hladkého pohybu dilll. Polozte kelimek na
papirovou utérku a nalijte do néj olej (€. 15). V dolni Casti strany 8 - hfidel pfevodovky

Strana 9 - bod 4 - Tato ¢ast nahoru

Strana 10 - bod 7 - oto¢te na druhou stranu (o 180°).

Strana 11 - bod 9 - nahofe - horni &ast, dole - spodni ¢ast. Mezera mezi ozubenymi koly na
horni €asti slozeného modulu musi byt stejna jako mezera na spodni Casti.

Strana 12 - Velikost mezer mlzete vyrovnat pfitlaCenim jedné strany ozubeného kola k
podlozce. Pozor! Nikdy nevytahujte ozubené kolo, kdyZ je modul otevieny. Uzam¢eni -
Uzamknéte otoCenim o 90°.

Strana 13 - bod 3 - Zuby musi sméfovat ke znacce.

Strana 14 - Pozor! Davejte pozor, abyste si pfi posunovani hfebene ozubeného kola neporanili
ruce. Pro zvyseni rychlosti pohybujte hfebenem dopfedu a dozadu. Strana 14 dole - Zastavte
rotor zasunutim ty€e do jednoho z otvor(.

Strana 15 - Sestaveni pfevodu - opatrné odstrarite nepotfebné ¢asti na soucastech.

Strana 17 - Otoceni o0 90°.

Strana 18 - Pohled shora, vlevo - vlevo, vpravo - vpravo.

Strana 19 a 20 - Vytvoreni drahy - pouzijte krabici a sloZte ji podle obrazku. Ohnéte rohy dovnitf
a slepte dily krabice k sobé.



Strana 22 - Vodici kolejnice musi byt ve stejné vySce. Polozka 6 - Umistéte F1 na vnéjsi stranu
F2.

Strana 26 - Oto€na horni ¢ast /Zamek - zamek, Opatrné vystfihnout - opatrné vystfihnout,
Zékladna - zakladna.

Strana 28 - Jak se hraje? Posurte ozubeny hieben 1 az 5krat dopfedu a dozadu.

Strana 29 - Hra 2 - Umistéte robota na provazek tak, jak je znazornéno na obrazku.

Hra €. 3 - Gyroskop zUstava v rovnovaze.

Strana 30 - Blaznivy Robbie - sestavte podle obrazku. Krok 3: zamek = lock, krok 4:
pfevodovka - gears, krok 5: bo¢ni pohled = side view.

Strana 35 - Jak hrat? Uchopte gyroskop podle obrazku. Pohybujte ozubenym hifebenem
desetkrat dopfedu a dozadu.

Strana 36 - Motorka - sestavte ji podle obrazku. zamek = zamek, pfevodovka = pfevody, bo&ni
pohled - bo¢ni pohled, levé rameno = levé rameno, pravé rameno = pravé rameno.

Strana 39 - Jak si hrat? Uchopte gyroskop podle obrazku. Pohybujte ozubenym hifebenem tam
a zpét 5-10krat.

Strana 40 - Chadarsky bot

Pro spravnou funkci musi byt sestaven pfesné podle navodu. Lock = zamek, Tip = Spicka (nos),
Right leg = prava noha, Left leg = leva noha.

Strana 42 - Jak se hraje? Uchopte gyroskop podle obrazku. Pohybujte ozubenym hfebenem
tam a zpét 5-10krat.

Strana 43 - Buggy, Base = zakladna, Lock-lock = zamek.

Strana 46 - pohled zepfedu = pohled zepfedu

Strana 47 - Horska draha - Sestavte podle obrazku.

Jak si hrat? Uchopte gyroskop podle obrazku. POZOR! Nedrzte gyroskop za boky. Pohybuijte
ozubenym hiebenem 2krat dopfedu a dozadu.

Strana 49 - Jak se hraje? Uchopte gyroskop tak, jak je znazornéno na obrazku. Pohybuijte
ozubenym hifebenem tam a zpét 5-10krat. Udrzujte robota v rovhovaze na draze.

Reseni problému

1. Pokud gyroskop nefunguje spravné. Ozubena kola pravdépodobné nebyla spravné
sestavena nebo umisténa.

2. Pokud Blaznivy Robbie spadne: Zkontrolujte spravnost sestaveni B1 v kroku 6 na strané 32.
3. Pokud motocykl nefunguje spravné: Zkontrolujte, zda je spravné nastaven.
4. Pokud horska draha nefunguje spravné: zkontrolujte nastaveni drahy na stranach 22 az 25.

Upozornéni: Tuto hraCku pouzivejte pouze v souladu s timto navodem a k uvedenému ucelu.
Tato hraCka neni ur€ena pro déti mladsi 3 let, obsahuje malé Casti a prfedstavuje nebezpeci
uduSeni. Doporucuje se dohled dospélé osoby.



