BUKI Senzoricky sliz - 2169

VAROVANI: Jen pro dé&ti od 8 let. Nevhodné pro déti mlad$i 36 mésicd kvili malym €istem, které mohou
spolknout. Nebezpe& uduseni. USCHOVEJTE SI OBAL PRO BUDOUCI POUZITL. Barvy a obsah se mohou

mirné lisit.

Se slizy by mélo byt manipulovdno pod dohledem dospélych. Soupravu skladujte na suchém misté pfi

mirné teploté. Slizy a praSky uchovavejte mimo dosah déti mladSich Sesti let.

OBSAH - strana 2

1. Silikonova podlozka 2. Nastroje 3. Valecek 4. 20 nadob

Upozornéni - strana 3: Se slizy manipulujte pod dohledem dospélych. Doporucujeme hrat si v kuchyni a
chrénit stdl prilozenou silikonovou podloZzkou. Sliz se mUze pfilepit na nékteré citlivé povrchy nebo je
zabarvit. Pfed a po poufZiti si umyjte ruce. Sliz si nedavejte do Ust ani do o€i. Vyskytne-li se alergicka
reakce, okamzité prestante sliz pouzivat. Sliz nepolykejte.

S hmotou Bouncing Putty nemanipulujte na ochranné podloZce. Materidl miZe zUstat pfilepeny na

podloZce.

Hygiena a skladovani - strana 4
1. Naradi a podlozku ddkladné& omyjte mydlovou vodou.

2. Pfed vloZenim zpét do krabice naradi vysuste.

3. Po poufiti vloZte kazdy sliz zpét do nadoby. Nadobky pevné uzavrete zaSroubovanim vicek. Soupravu skladujte na
suchém misté pFi mirné teploté.

Slizy a prasky uchovavejte mimo dosah déti mladsich Sesti let!

Koncept - strana 5: Kazdy z 20 slizd v sadé ma své jedinecné vlastnosti. Abychom vam pomohli

zorientovat se, vytvofili jsme systém bodovani.

Lepivost: Cim vice hvézdicek méa sliz, tim lepkavéjsi bude pfi manipulaci.

Mékkost: MUzZete to posoudit sami dotykem: nékteré slizy jsou mékké, zatimco jiné maji hustsi strukturu.

Barva: Sliz mlZe byt obycejny nebo rlznobarevny. Tuto vlastnost mlZete posoudit na prvni pohled.
Zvuk: Nékteré slizy maji textury, které mohou vydavat uspokojivé nebo rusivé zvuky.

Klasické té8sto - strana 6 nahoru: Z hmoty vytvarujte kouli a bavte se jejim hazenim o podlahu. Ma
jedinecné vlastnosti, diky kterym mize dosdhnout Gzasné vysky. Davejte pozor, abyste si s nim nehrdli v

blizkosti predmétd, které by se mohly rozbit.

Klasické t&sto Klassische Knete - strana 6 dole: Modelovaci hmota, vynalezend v 50. letech 20. stoleti,
zaznamenala ohromujici Uspéch. Dospéli si s ni pravdépodobné hrali, kdyZz byli mali. Pozvéte je, aby si

hrali s vami - vrati je to zpét do détstvil

Jahodovy sliz - strana 7 nahofe: Na prvni pohled je tento sliz velmi Cerveny. Kdyz ho vezmete do rukou,

objevite sladkou a ovocnou vini jahod.

Bananovy sliz - strana 7 dolG: Oteviete nddobu a vdechnéte sladkou tropickou vini bananl. Hnétenim slizu

zvyraznéte vani.



PiseCny sliz - strana 8 nahofe: Jeho struktura je prekvapujici: je jako kompaktni pisek, ktery muizete roztdhnout
jako sliz. MUlzZete jej dokonce tvarovat pomoci nastroji a vytvaret nekonecné mnoZstvi

kreaci.

Bavin&ny sliz -strana 8 dolG: Tento kompaktni sliz se podobné jako bavina po nataZeni stdvd lehkym a podobnym

vldknu. Pocitite velmi pFijemny pocit lehkosti.

Galaxy slime - strana 9 nahofe: Jeho barva naznatuje hvézdy a mlhoviny. Cim vice s nim budete manipulovat,

tim vice budete vidét jasny, blikajici efekt neZ pfi cesté vesmirem.
Kovovy sliz - strana 9 dole: Tento sliz m& krasné kovové odlesky. Jeho stfibrnd barva se leskne a odraZi svétlo
jako skutecny kov.

Prdici sliz - strana 10 nahofe: M4& "atraktivni" barvu hovinka. Ale aZ kdyZz ho zmacknete, ukadZze se jeho skute¢na

sila - prdici zvuky, kterymi si mlzZete délat legraci ze svych pratel.

Hladky sliz - strana 10 dole: Jeho textura je prekvapujici: jak uZ ndzev napovida, je velmi jemny a hladky. MlzZete

jej natdhnout na dlouhou vzdalenost, protoze tento sliz neni moc lepkavy, ale je velmi pruzny.

Neonovy sliz - strana 11 nahofe: V3echny cCtyfi neonové slizy maji stejnou strukturu. Jsou lepkavé a miZete s
nimi snadno manipulovat pomoci dodanych nastrojd. OdliSuji se od sebe svymi fluorescenénimi barvami. MlzZete je

dokonce zkusit smichat a vytvofit si vlastni odstiny.

Udélej si sam - strana 12:
1. Otevrete nadobu a odstrante folii.

2. Nalijte teplou vodu aZ po ¢aru oznacenou

3. Nadobu uzavrete a 30 sekund tfeste. Davejte pozor: neprekrocte hranici, jinak bude sliz pFilis Fidky.

4. Nadobu oteviete a pomoci nastroje sliz diikladné promichejte. Nechte 10-15 minut odpocivat.
Hotovo.

Udélej si sém sliz - strana 13: Tyto cCtyfi nadoby obsahuji standardni slizy: maji stejnou strukturu, ale rdzné
barvy. Fosforeskujici slizz Tento sliz sviti ve tmé: umistéte jej na nékolik minut na slunecni svétlo nebo pod

lampu, poté vypnéte svétlo a hnétenim slizu uvidite fosforeskujici efekt!

Maly kachni sliz: Tento sliz, ktery si mGZete vyrobit sami, obsahuje malé kacenky, které mlzete chytat pomoci pfilozenych

nastrojl nebo prsty.

NejdelSi Fetézec - strana 14 Vyberte vhodny sliz pro kazdou aktivitu.

1. Vyberte si lepkavy sliz. Pomoci nastroje nebo prstd vytahnéte trochu slizu a natdhnéte jej co nejvice.

2. Ke zméFeni jeho délky pouZijte méFici pAsmo. Uloha: zjistéte, jak daleko sliz dokaZete natdhnout.

3. Konkurence nebo spoluprace? Pokud budete spolupracovat dva, mozna to pljde snazsi.

Skakaci mi¢ - strana 15



1. Vyberte si elasticky sliz. Vezméte si maly kousek a valenim slizu po podloZce vytvorte kouli.

2. Na jeden ze stolll poloZte (kartonovou nebo plastovou) sklenici nebo prazdnou sklenici a pokuste se do
ni odrazit micek.

3. Udélali jste to? Pokazdé, kdyz micek dostanete dovnitf, posurite sklenici o 10 cm dale.

Duha - strana 16

1. P¥i této kreativni Uloze pouZzijte ty nejbarevnéjsi kousky ze své sbirky. Najdéte sedm barev odpovidajicich
sedmi barvam duhy.

2. Z kazdého ze sedmi sliz odFiznéte maly kousek. Pomoci valecku je rozvalejte. Umistéte sedm platl vedle
sebe. Rukama promichejte, abyste vytvofili krdsnou duhovou barevnou gradaci.

3. Stejnym zplsobem miZete vytvorit mnoho dalSich stupni nebo odstint.

Hledani pokladu - strana 17

. Na tento ukol budete potfebovat kamardda a nékolik nadob se slizem. Cim vice nadob

pouzijete, tim té73i to bude.

2. Vezméte si kaCenku nebo jinou malou hracku ze své sbirky (figurku, kulicku atd.). Aniz by se
tvlj kamarad dival, schovej hracku do jednoho z nadob se slizem.

3. Spustte hodiny: va§ kamardd musi co nejrychleji najit skrytou hracku.

Odborny kviz - strana 18

1. Na tuto ¢innost si vezméte téchto 10 nadob slizu:

2. Nasadte si pasku pres oci. Spustte Casovac. Pozadejte pfitele, aby oteviel nadoby a podal vam je.
Musite je rozpoznat jen pomoci hmatu a €ichu.

3. Pokuste se je vSechny spravné identifikovat a dokazat, Ze jste odbornik!



