BUKI Sada pro elektrického experta (7153)

Uschovejte si tento originalni navod pro budouci pouziti, obsahuje dllezZité informace.

POZOR: Vhodné pro déti od 8 let a nevhodné pro déti mladsi 3 let. V sadé se nachdazeji malé prvky, které
mohou byt spolknuty. Nebezpeci uduseni. Tento vyrobek obsahuje malé magnety. Po poziti se magnety
mohou ve strevech slepit a zplsobit vazné zranéni. Pokud dojde k poZiti magnet(, okamzité vyhledejte
|ékare.

UCHOVAVEJTE NA BEZPECNEM MISTE PRO BUDOUCI POUZITI. Barvy a obsah se mohou mirné lisit.
Vyzaduje 2 baterie AA LR06 (nejsou soucasti baleni). Baterie musi instalovat dospéld osoba.
Po skonceni Zivotnosti musi byt baterie bezpecné zlikvidovany. Umistéte je do sbérné nadoby.

Obsah (str. 2, 3)

1 - Konektor pro pfipojeni napravy
2 - Konektor pro vacky

3 - Naprava

4 - Kloub

5 - Kladka (Zlutd)

6 - Ozubené kolo - malé

7 - Ozubené kolo - stfedni

8 - Ozubené kolo - velké

9 - Ozubené kolecko - XXL
10 - Snek

11 - Ndprava pro motor

12 - Osicka - mala (6 cm)

13 - Ndprava - stfedni (7 cm)
14 - Osa - velka (10 cm)

15 - Osa - XXL (15 cm)

16 - Zelezna ty¢

17 - Dvojita osa - mala

18 - Dvoijita osa - velka

19 - Pfipojka tyce

20 - Konvertor 90 stupnl

21 -Konvertor2v1

22 - Zakfivena tyc

23 - Tyc se 3 otvory

24 - Dvoijita tyc

25 - tyC s 5 otvory (s otvory)
26 - TyC s 5 otvory (bez otvor()
27 - Dvoijita tyc se 3 otvory
28 - Ctvercovy rdm

29 - Zaoblena plocha tyc se 7 otvory
30 - Cerna ty¢ (bez otvor()
31 - Cerna ty& XXL

32 - Velky Ctvercovy ram



33 - Motor (s ozubenim)
34 - Drzék baterie

35 - Cervena 7arovka

36 - Spinac

37 - Cerny drat

38 - Cerveny vodi¢

39 - Cerny vodic se svorkou
40 - Cerveny vodic se svorkou
41 - Modry kolicek

42 - Cerveny kolicek

43 - Tlacitko

44 - Oboustranna mtizka
45 - Odvijec

46 - Zelezny magnet

47 - Smaltovany drat

48 - Brusny papir

49 - Kulaté magnety

50 - Vrtule

51 - Remen - velky

52 - Remen - maly

53 - Pénova koule

54 - Zelena konstrukce

55 - Modry ramecek

56 - Hlinikovy drat

57 - Kancelarska sponka

58 - Predsttihany karton
59 - Bavinény provazek

60 - Nastroj pro odstranéni materialu

Instalace baterie (str. 4)
VyZaduje 2 baterie AA LRO6 (nejsou soucasti dodavky). Baterie musi instalovat dospéla osoba.
Po skonceni Zivotnosti musi byt baterie bezpecné zlikvidovany. Umistéte je do sbérné nadoby.

Postup vyjmuti nebo instalace baterii naleznete na obrazku. Nikdy nenabijejte nenabijeci baterie. Pred
nabijenim je nutné baterie z hracky vyjmout a baterie se smi nabijet pouze pod dohledem dospélé
osoby. Rizné typy alkalickych, standardnich (uhlikovo-zinkovych) nebo akumulatorovych (nikl-
kadmiovych) baterii se nesmi michat. Nesmi se michat nové a pouzité baterie nebo nové a pouzité
akumulatory. Smi se pouZivat pouze baterie nebo akumulatory doporuceného typu nebo podobného
typu. Baterie a akumulatory musi byt vloZzeny se spravnou polaritou (viz schéma). Pfed dlouhodobym
uskladnénim hracky nebo v pfipadé, Ze jsou baterie opotfebované, je vyjméte. Pély baterie nebo
akumulatoru nesmi byt zkratovany.



Dbejte na spravnou polaritu.

Drzaky baterii mlzZete sestavit podle niZze uvedenych schémat.
Schémata A a B: jsou zapojeny sériové

Schéma C: jsou zapojeny paralelné

Vyména osy nebo pastorku na motoru (str. 5)

1. Zasunte stranu B demontdazniho nastroje do spodni ¢asti pastorku a pakou ho vyjméte. Poté nasadte
malou osu a zatlacte ji dovnitf, dokud nebude zajisténa na kovovém cepu v motoru.

2. Zasunte stranu A demontazniho néstroje do spodni ¢asti osy a pakou ji vysurite. Poté nasadte
pastorek a zatlacte ho dovnitf, dokud nebude zajistén na kovové ose v motoru.

NIKDY NEPOUZIVEJTE NASLEDUJICi SESTAVY. Tyto sestavy mohou zpUsobit zkrat a pfehFati. (str.5)

Vymeéna Zarovky (str. 6)

1. Otocte zakladnu a vyjméte ji z objimky.

2. Odsroubujte starou Zarovku a vymeénite ji za novou.
3. Nasadte zakladnu zpét na drzak.

1. Zarovka (str. 7)

34 - Baterie

35 - Zarovka

Umistéte drzak baterie (34) a Zarovku (35) na mtizku (44).

Propojte obé soucasti pomoci ¢erného konektoru (37) a ¢erveného konektoru (38). Zarovka se rozsviti.
Baterie vyrabi elektricky proud a napéti, které obvod potrebuje. Je to zdroj energie.

Zarovka je spotiebi¢em. Chcete-li ji vypnout, musite obvod rozpojit odpojenim jednoho ze dvou
konektor(.

2. Vypinac (str. 8)

34 - Baterie

35 - Zarovka

36 - Vypinac

Umistéte drzak baterie (34), Zarovku (35) a spinac (36) na mtizku (44). Pripojte soucdasti pomoci ¢ernych
konektorl (37) a ¢ervenych konektort (38). Otocenim spinace rozsvitte zarovku.

Spinac zabranuje nebo umoznuje prichod proudu obvodem. MizZe obvod uzavfit nebo otevrit.

3. Baterie v sérii a paralelné (str. 9)

34 - Baterie

35 - Zarovka

36 - Spinac

Nyni pripojte dva drzaky baterii. Sestava A je sériova sestava baterii. Spojeni B je paralelni spojeni.
Ktera Zarovka sviti jasnéji? Sestava A dodava do Zarovky vétsi proud.



4. Smér motoru (str. 10)

34 - Baterie

36 - Spinac

33 - Motor

Umistéte drzak baterie (34), motor (33) a spinac (36) na mfizku (44). Pfipojte je pomoci cerného (37) a
Cerveného (38) konektoru. Otocenim spinace zapnéte motor.

Smér otaceni motoru

Otaceni ve sméru hodinovych rucicek.

Proti sméru hodinovych rucicek.

Nyni vymérnte konektory. Kterym smérem se bude motor otacet?

5. Otacky motoru (str. 11)

34 - Baterie

36 - Spinac

33 - Motor

Na mfizku (44) umistéte sériové dva drzaky baterii (34), motor (33) a spinac (36). Propojte je cernym (37)
a Cervenym (38) konektorem. Otocenim spinace zapnéte motor.

Porovnejte otacky motoru se sestavou v experimentu 4. Motor se otdci rychleji, protoZze napéti
dodavané dvéma bateriemi je vyssi.

6. Komponenty v sérii (str. 12)

Na mfizku (44) umistéte sériové dva drzaky baterii (34), motor (33), Zarovku (35) a spinac (36). Propojte
je cernym (37) a ¢ervenym (38) konektorem. Otocenim spinace uzaviete obvod.

Zarovka se rozsviti a pak postupné zhasne.

33 - Motor

34 - Baterie

35 - Zarovka

36 - Spinac

7. Vodic nebo izolator (str. 13)

34 - Baterie

35 - Zarovka

Nyni budete zkouset elektrickou vodivost pfedmétl. Umistéte predmét do kontaktu s ¢ernymi
konektory (37). Pokud se Zarovka (36) rozsviti, je predmét vodivy; pokud ne, je izolacni.

Predmety:
- lzice
- néjaké noviny
- sklenice
- mince
- klice
- pero



1 Létajici vrtule (str. 14, 15)

Potrebujes: viz strana 6

Jak hrat - Stisknéte tlacitko, aby vrtule vzlétla. Pokud to nefunguje, vymérite konektory. Nepretézujte
ho.

2 Auto (str. 16, 17, 18)

Potifebujete

Ponechte mezeru asi 1 mm.

Remenice a pastorek musi byt v jedné roviné.

3 Opticky klam (str. 19, 20)
Budete potrebovat
Ponechte mezeru asi 1 mm.

4 Rybafska hra (str. 21, 22, 23)

Budete potrebovat

Navinte médény drat. Odstrarite izolaci.

Jak hrat - Pomoci magnetu vylovte rybu a vloZte ji do koSe. Uvazte uzly a zavéste je na provazek.

5 Lod' (str. 24, 25, 26)

Potiebujete - krokodyli svorku

Navinte médény drat. Odstrarite izolaci.

Jak hrat - Umistéte civku na zelenou armaturu (54). Ponechte mezeru asi 1 mm. Pfepnéte spinac.

6 Vrtulnik (27, 28, 29, 30)

Budete pottfebovat - viz strana 6

Navinte médény drat. Odstrarite izolaci.

Krokodyli svorka

Jak hrat - Pomoci magnetu mizZete zachranit ¢lovéka v nebezpedi!

7 Labyrint (str. 31, 32, 33)

Co potrebujete

Pozadejte dospélého, aby ustfihl 10 cm dlouhy kus dratu a udélal z néj smycku.

Dejte svému labyrintu poZzadovany tvar.

Krokodyli svorky

Jak hrat - Vytvorte bludisté, aniz byste se dotkli dratu. Pozadejte dospélého, aby ustfihl 10 cm dlouhy
kousek dratu a udélal z néj smycku.

8 Brankar (str. 34, 35, 36, 37)
Potifebujete

Vyberte si svého brankare.

Navinte médény drat. Odstrarite izolaci.



Jak hrat

1. Otocte spinacem (A).

2. Pfipevnéte pruzny pasek (B).

3. Zajistéte, aby se civka a kancelafska sponka dotykaly (C).

4. Umistéte kulicku (D).

5. KdyZ prepnete spinac do polohy OFF, vase sestava vystreli kulicku.
6. Umistéte brankare pred mic.

Uvazte uzel.
Zajistéte brankarskou konstrukci paskou.

9 Majak (str. 38, 39, 40, 41)

Potifebujete

Omotejte draty kolem tyce.

Krokodyli svorka.

Pouzijte krokodyli svorky.

Ponechte mezeru, aby byl zajistén plynuly pohyb.
Ptfed krokem 11 vloZzte baterii.

10 Ruské kolo (str. 42, 43, 44, 45, 46, 47)
Potifebujete

Pfedni ¢ast

Zadni ¢ast

Sklopte

Umistéte karton (1), pak ozubené kolecko (2).
Zde umistéte kancelarskou sponku.

Navinte médény drat. Odstrarite izolaci.

Jak hrat

Prepnutim prepinace do polohy ON kabiny zastavite. Kdyz je prepina¢ OFF, ruské kolo se zacne otacet.
Zmagnetizovana ¢ast se musi dotykat kancelarskych sponek. Peclivé nastavte polohu. Pasek pfilis
neutahujte. Umistéte kabiny mezi 1. a 3. otvor. NepretéZujte je. Model by mél tvofit kfiz, aby vse
probihalo hladce.



