Buki - Kreativni sada Projektor na kresleni (FK004)

Uschovejte si tento a originalni navod pro budouci poufZiti, obsahuje dulezité informace. Vhodné pro déti
od 6 let.

Upozornéni! Nevhodné pro déti do 3 let kvlli malym castem, které mohou byt spolknuty. Nebezpeci
uduseni. PouZivejte pod pfimym dohledem dospélé osoby.

Barvy a obsah se mohou mirné ligit. Ridte se ilustracemi v originalnim navodu. Promitate na papir nebo
zed.

OBSAH SADY (strana 2)
1-1 projektor

2 -1drzak

3 - 10 filmovych pasu

4 - 12 akvarelovych tuzek
5 - 8 znacek

6 - 1tuzka

7 - 1 Cerné pero

8 - 1 Stétec

9 - 1 ofezdvatko
10-1guma

11 - 10 listh A5

12 - 10 lista A4

13 - 5 zalozek

14 — 5-metrova role plakatu

Montaz baterii (str. 3)

List s pokyny je tfeba uschovat, protoZe obsahuje dlleZité informace. VyZzaduje 3 baterie LR03, které
nejsou soucasti baleni. Baterie musi vyménovat dospéla osoba. Podivejte se na diagram, abyste védéli,
jak odstranit a vlozit baterie. Doporucujeme pouZivat alkalické baterie. Tento produkt nemusi spravné
fungovat s dobijecimi bateriemi. Nenabijeci baterie se nikdy nesmi dobijet. Nekombinujte rlizné typy
baterii. Nekombinujte staré a nové baterie. Baterie musi byt vioZeny se spravnou polaritou (viz obrazek).
Vybité baterie je tfeba z hracky vyjmout. Baterie nesmi byt zkratovany. Baterie jsou klasifikovany jako
OEEZ a mély by byt bezpecné zlikvidovany, pokud jiZz nejsou pozadovany. Pri pouZiti dobijecich baterii
(nedoporucuje se): Dobijeci baterie je tfeba z hracky pred dobijenim vyjmout a dobijeci baterie by mély
byt nabijeny pod dohledem dospélé osoby.

Pfislusenstvi (str. 4)

Stanice ma prihradky pro uloZeni pfislusenstvi. Najdete zde plstény pera, tuzku, ofezavatko, gumu,
vodové tuzky (2) a fixy (1) pro dokonceni obrysu.

Najdete zde také sortiment list(: zalozky, listy A5, A4 listy a role plakatu.

Pomoci Stétce pridejte vodu barevnym tuzkam a proménite je do akvareld!

Filmové pasy (str. 5)

Najdete zde 6 ¢ernobilych filmovych pasi s obrazky a 4 filmové pdsy s barevnymi obrazky. Kazdy filmovy
pas je chranén prihlednym papirem, aby nedoslo k poskrabani na obou stranach. Na odstranéni
ochrany, jednoduse uchopte jeden roh svymi nehty. Udélejte totéZ na druhé strané. Filmové pasy jsou



krehké, proto je tfeba je odloZit po pouZiti Fadné, aby nedoslo k poskrabani.

Posuvnik (str. 6)
Chcete-li sestavit cerny posuvnik, protahnéte ¢ast (A) skrz otvor a zatlacte upevnovaci prvek. Chcete-li
otevrit Cerny posuvnik, stisknéte jej dol(.

Umisténi filmovych pasti (str. 7)

1. Otevrete posuvnik.

2. Umistéte filmovy pas dle vaseho vybéru do jezdce a zarovnejte otvory s koliky.
3. Zavrete posuvnik.

Jak pouzivat projektor? (str. 8, 9, 10)
Nezapomernite do projektoru vloZit baterie (viz strana 3)
Pro nejlepsi vysledky projekce doporucujeme mistnost mirné zatemnit v pripadé potreby.

1. Nejprve promitnete ¢ernobily obrazek na list papiru polozeného na stole pred vami. Jakmile budete
mit zkopirovany obrysy, mizZete zménit filmovy pds na stejny obrazek na zdi, ale v barvé! Pak mUizZete
pouzit jako Sablonu pro vybarveni vaseho vykresu.

2. Najdete zde 30 rGznych obrazk(, kazdy s barvou a ¢erno bilou verzi.

3. Najdete zde také dvé barevné kulisy na téma lesa a farmy. Bavte se a pfidejte tolik z 200 malych
kreseb, kolik chcete. Tato funkce vdm umozni vytvaret nekone¢né moznosti!

Malé kresby Ize také pouzit k ozdobeni sesitl nebo zaloZek.

Zkopirujte obrysy (str. 12, 13, 14, 15)

1. VloZte posuvnik s filmovym pasem dle vaseho vybéru do projektoru. Chcete-li zménit obrazky,
jednoduse stisknéte posuvnik a prejdéte na dalsi obrazek.

2. Umistéte projektor na ¢ernou ty¢ do prvniho otvoru (1) tak, aby promital na stal.

3. Polozte na stll list papiru dle vlastniho vybéru.

Tip: Papir zajistéte kouskem lepici pasky, aby se pfi kresleni nepohnul.

4. Zapnéte projektor oto¢enim tlacitka do polohy I.

Tip: Pokud je obrazek obracené, jen otocte posuvnikem!

5. ZataZenim za ty¢ zvétsite vysku projekce a tim i velikost obrazu. Cim vy$si ty¢, tim vétsi obraz.
6. Pokud obraz neni jasny, otocte cernym Ciselnikem pro nastaveni ostrosti.

7. Tuzkou zkopirujte obrysy, tak je mizete vymazat, pokud udélate chybu!

Vybarvéte obrazek (str. 16, 17, 18, 19)

1. Umistéte do posuvniku barevny obrazek, ktery odpovida vasi kresbé.

2. Umistéte ¢ernou tycinku do druhého otvoru projektoru a obrazek se promitne na zed.

Tip: Projektor mlzete otocit o 360 stuprili a promitat doprfedu nebo do stran.

3. Zapnéte projektor otocenim tlacitka do polohy I.

4. Pomoci priloZzenych material(i vybarvéte svlij vykres a sledujte pfitom model promitany na sténu.
Tip: Pokud budete promitat vybarveny obrazek pfimo na papir, nebude jasné vidét, které plochy jsou jiz
vybarvené a které ne.

5. Pokud chcete zménit styl své prace, mlzete obrysy dokoncit jemnym ¢ernym fixem.



Extra
Pomoci projektoru mizZete také sledovat obrazky na sténé své loZnice. Jednoduse jej vyjméte ze
zakladny a promitejte barevné obrazky. Nezapomerite v loZnici zhasnout svétla.



