BUKI - Vyber tvary (5606)

Tento a originalny navod si ponechajte pre budtice pouZitie, obsahuje délezité informacie.

Vhodné pre detiod 4 rokov.

Upozornenie! Nevhodné pre detido 3 rokov kvoli malym c¢astiam, ktoré mozu prehltnut.
Nebezpecenstvo udusenia.

Farby a obsah sa m6zu mierne liSit.

Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

Obsah stpravy: zasobnik s pinzetou, 12 tvarov 1. Urovne, 12 tvarov 2. Urovne, 12 tvarov 3. Urovne, 1
casovac, 36 kariet, 36 listov samolepiek

Montaz batérii

Hracka vyZaduje 2 batérie typu LRO3-AAA, ktoré nie su sucastou balenia, a 1 batériu typu LR1130, ktord
je sucastou balenia.

Batérie musi vymienat dospela osoba. Nenabijajte nenabijatelné batérie. Nabijatelné batérie sa smu
nabijat len pod dohladom dospelej osoby. Nabijatelné batérie sa musia pred nabijanim z hracky vybrat.
Nemiesajte rOzne typy batérii. Nemiesajte staré a nové batérie. Batérie musia byt vloZzené so spravnou
polaritou (pozri obrazok). Vybité batérie sa musia z hracky vybrat. Ply batérii nesmu byt skratované.

VAROVANIE: PouZité batérie okamZite zlikvidujte. Nové a pouzité batérie uchovdavajte mimo dosahu
deti. Ak sa domnievate, Ze batérie mohli byt prehltnuté alebo umiestnené v ktorejkolvek Casti tela,
okamzite vyhladajte lekdrsku pomoc.

Pripravte sana hru - strana ¢. 4

Pred hrou by mal dospely pomdoct dietatu naudit sa nazvy farieb a geometrickych tvarov.

1. Vyberte vSetky velké tvary. Vyberte vSetky karticky s Cislom 1 uprostred. Vezmite 12 harkov so
samolepkami, ktoré maju v rohu cislo 1.

2. Postupne si pozrite hracie figurky, aby ste zistili, aki farbu maju v hre, a nalepte prislusnt farbu na
kartu.

3. To isté urobte so stredne velkymitvarmi a kartickami a nalepkami s cislom 2.

4. Zopakujte to s najmensimi tvarmi a kartickami a nalepkamis ¢islom 3.

Zostane vam vela ndlepiek - pouzite ich na vymyslanie dalSich kreativnych a zabavnych aktivit!

Ciel hry - strana¢. 6
Cielom hry je vybrat ¢o najviac tvarov bez toho, aby ste sa dotkli kovového rafika. Ak sa pinzeta dotkne
rafika, rozsvieti sa kontrolka a zaznie bzuciak.

Roézne velkostitvarov predstavuju zvy$ujlce sa Grovne narocnosti. Cim vacsi je tvar, tym tazie je vybrat
ho zo zdsobnika bez toho, aby sa dotkol okraja! Hrac¢i mézu rozne velkosti miesat, ak chcu.

Pravidla hry: 1 hrac - strana¢. 7

1. Vyberte sivelkost tvaru, s ktorym sa chcete hrat, a vlozte vSetkych 12 tvarov do zdsobnika na spravne
miesta.
2. Na zadnej strane ¢asovaca prepnite tlacidlo na ON.



3. Stlacte tlacidlo START a potom ¢o najrychlejsie vyberte vsetky tvary zo zasobnika.
Alternativna verzia: Hrac¢i mozu pouzit rozne velkosti tvarov, aby to bolo tazsie.

Pravidla hry: 2 hraci - strana ¢. 8

1. Vyberte sivelkost tvaru, s ktorym sa chcete hrat, a vloZte vSetkych 12 tvarov do zasobnika na spravne
miesta.

2. Vezmite si karty, ktoré zodpovedaju vybranym tvarom, a poloZte ich do priehradky na karty licom
nadol.

3. Najmladsi hrac¢ ide prvy.

4. Prvy hrac si vyberie kartu a polozi ju na st6l licom nahor.

Ciel: vyberte prislusny tvar bez toho, aby ste sa dotkli okraja.

- Ak sa pinzeta dotkne réfika, rozsvieti sa kontrolka a zaznie bzuciak. Nepodarilo sa! Pri dalSom tahu to
musi hrac skusit znova.

- Pri ispeSnom pokuse hrac kartu ziskava, poloZiju pred seba licom nadol a v dalSom tahu sivyberie int
kartu.

5. Hradi opakuju krok 4, kym zo zdsobnika neodstrania vSetky tvary.

6. Na konci hry si kazdy hrac spocita, kolko kariet vyhral. Hrac s najvy$sim poctom kariet vyhrava hru.

7. Ak chct vacsie detiziskat bonusové body, mozu vytvorit novud farbu z dvoch farieb (napriklad ¢ervena
a ZItd vytvorioranZovu, modraa Zlta zelend, modrd a Cervena fialovd), ktoré uz vyhrali - 1 bonusovy bod
za kazdu novu farbu!

Alternativna verzia: Deti m6Zu menit Urovne obtiaznosti, aby bola hra este napinavejsia. Kto bude mat
Stastie tentoraz?



