Buki - Moje kouzelné predstaveni (6060)

Tento a originalni navod si ponechte pro budouci pouziti, obsahuje dileZité informace.
Upozornéni!

Vhodné pro détiod 7 let.

Nevhodné pro détido 3 let kvali malym ¢astem, které mohou spolknout. Nebezpeci uduseni. Nebezpedi
uskrceni dlouhym kabelem.

Barvy a obsah se mohou mirné lisit.

Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

Obsah SADY (str. 2) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.
V ¢asti "Budete potiebovat" pfisluSenstvi oznacené hvézdickou je soucasti soupravy.

VYTVORTE SI SCENU (str. 3) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

Na pozadi poufZijte plachtu nebo prostiradlo. Pfed sebou poloZte maly stolek. M{zZete ho zakryt
obrusem, ktery se hodik prestéradlu.

Ztlumte svétla, aby se mistnost zatemnila. Jako reflektor mizZete pouzit velkou baterku.

Pozvite svou rodinu a pratele, aby se prisli podivat na pfedstaveni. Pfed stll rozloZte nékolik Zidli, aby se
divaci mohli pohodIné usadit.

VAS KOSTYM (str. 4) Sledujte ilustrace v origindlnim navodu.

Tradi¢ni kostym: klobouk, sako, bila kosile a motylek.

Goticky kostym: ¢erna ocni linka, staromddni obleceni.

Kouzelny kostym: ¢arodéjnicky klobouk, bild kosile, dlouhy ¢erny plast.

TRIK €. 1 TRIK S PRESTRIZENYM LANEM (str. 5) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.
1 - Lano umistéte do krabicky.

2 - Drite krabicku v levé ruce a rychle ji oteviete pravou rukou!

3 - Uzavite krabicku a vytahnéte z ni konec lana.

TRIK &. 2 PIRATSKY UZOL (str. 6) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

1 - Procvicte sivazanitohoto falesSného uzlu tak, jak je to znazornéno na obrazku. Musite udélat co
nejmensi smycky, aby to vypadalo jako skutecny uzel.

2 - Nékolikrat jemné potahnéte za lano. Pak pokladejte satek na uzel, silné potdhnéte za lano a Satek
odstrante: uzel zmizel!

TRIK €. 3 KOUZELNA ZASUVKA (str. 7) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

1 - Do krabicky vloZzte zapalku a pak krabicku zavrete.

2 - Pomalu otacejte krabickou, dokud logo BUKI nebude oto¢eno smérem k vdm. Otevrete krabici. Pak ji
opét pomalu otocte smérem k divakiim: budou si myslet, Ze je prazdna!

3 - Stale tvari k divak(im opatrné zaviete krabicku a pak ji opét otevrete. Zapalka se opét vratila!

TRIK €. 4 ZASUVKA NA PENIZE (str. 8) Sledujte ilustrace v origindlnim navodu.

1 - Do krabicky vloZte minci a pak krabicku zavrete.

2 - Prejdéte pres krabicku Satkem a pak ji ji pfikryjte. Otocte krabi¢ku smérem k sobé.
3 - Odstrante $atek, otevrete krabic¢ku a otocte ji smérem k divaklim: mince zmizela!



TRIK €. 5 ZLOMENA ZANETKA (str. 9) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

1 - Pfed provedenim triku schovejte skutecnou zapalku do lemu nebo do sloZzeného okraje satku.
2 - Béhem triku poloZte faleSnou zapalku doprostfed satku. Ted prelozte Satek na 3 ¢asti.

3 - Rozlomte skuteénou zapalku prsty. Satek rozlozte tak, aby fale$na zapalka spadla na stdl.

TRIK €. 6 Letici zapalka (str. 10) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

1 - Kartu drzte v ruce tvarim smérem doll a poloZte na ni zapalku. Ujistéte se, Ze je karta rovna.

2 - Jemné stisknéte konce karty prstem a prstem tak, aby se karta na obou koncich ohybala nahoru a ve
stfedu dold: neviditelna vldkna zpUsobi, Ze vase zapalka bude Iétat!

TRIK €. 7 Letici mince (str. 10-11) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

Stejny trik jako trik €.6, jen s pouzitim skute¢né mince a Satku, ktera nejdfive minci ukryje a pak odhali
létajici minci.

TRIK €. 8 TREZOR (str. 11) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

Tentotrezorse da otevritjen jednim zplsobem. Drzte schranku v levé ruce a poloZte pravy palec na bod

A a pravy ukazovacek nabod B. Ujistéte se, Ze jste si to dobfe nacvicili pfedtim, nez tento trik vyzkousite
na verejnosti!

TRIK €. 9 Turniket (str. 12) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

1 - Drzte minci nahoru mezilevym ukazovackem a palcem.

2 - Pravou rukou udélejte dojem, jako byste minci rychle chytili. Zaroven minci rychle nechte spadnout
do dutiny levé dlané tak, aby to nikdo nevidél.

3 - Pravou ruku drzte zavienou a koukejte na ni, zatimco leva ruka klesne vedle vas. Oteviete pravou
ruku: je prazdna!l

TRIK €. 10 ZTRACENA MINCE (str. 13) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

Tento trik pouzijte jen tehdy, pokud mate na sobé néco s dlouhymi, volnymi rukavy.

1 - Vyhriite si pravy rukdv. Satku si prehodte pres levou ruku (na této ruce jste si rukdv nevyhrnuli).
2 - Vezméte minci a predstirejte, Ze siji ddvate do levé ruky pod satek. Ve skutecnostisiji viozte do
rukavu. Vymazte $atek! Mince vam zmizela z levé ruky!

TRIK €. 11 TELEPATIA 1 (str. 14) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

1 - Vyberte siCislo od 1 do 60.

2 - Vezméte postupné6kareta zkontrolujte, zda je na karté Cislo, které jste sivybrali. Pokud je, polozte
kartu na levou stranu, pokud ne, poloZte ji na pravou stranu.

3 - Vezméte levou hromadku a sectete prvni ¢isla na levé strané nahoru. Az skoncite, najdete vybrané
Cislo!

TRIK €. 12 TELEPATIA 2 (str. 15) Sledujte ilustrace v originalnim navodu.

1 - Napiste na list papiru Cislo 1089, preloZte ho na polovinu a poloZte na stdl.
2 - Na dalsi list papiru napiste libovolné ¢islo v rozmezi od 102 do 987 slozené z rGznych cisel. Pod nim

vvvvvv

3 - Nyni zapiste vysledek odecteni opacné a obé Cisla spocitejte. Konecny vysledek bude vzdy 1089.



Karty se scénami
Zacatek predstaveni

Pripravili jste si scénu a oblékli si sv(j kouzelnicky kostym tak, jak to bylo vysvétleno v ndvodu. Ted'jste
pfipraveni délat kouzla. Pfi nastupu na pédium byste si mohli pustit néjakou hudbu.

,Dobré rano/dobry den/dobry vecer, ddmy a panové! Dnes jsem vasim hostitelem na tomto
kouzelnickém predstavenia budu vam predvadét ty nejobdivuhodnéjsi, nejzahadnéjsia nejuzasnéjsi
kouzelnické triky, jaké jste kdy vidéli.

JelikoZ kouzla vyZaduji velkou davku soustfedéni, chci vas pozadat, abyste béhem mych kouzelnickych
trikd netleskali, protoZe by to mohlo byt nebezpecné.

Budu vas rozesmat, rozplacu vas a tfeba vas i trochu vydésim, ale nebojte se - je to jen magie.

TakZe jdeme na to. Kouzlo mize zacit.”,

Jak délat kouzelné predstaveni
1. Pfed pfedstavenim
Nejdfiv trénujte podle ndvodu. Vyuzijte obrazky, aby vdm pomohly. Pfipravte si pddium a kostym.

2. Béhem predstaveni

Nejdfiv si najdéte karty Zacatek predstaveni a Konec predstaveni

Pak si zvolte triky, které budete délat béhem vaseho predstaveni - zvolte ty, které vdm jdou perfektné.
Karty maji 5 rliznych symbol(:

Bublina - Tyto symboly vam feknou, co mate fikat publiku béhem kouzelného predstaveni.

Ruka - Tyto symboly vdm feknou, co mate délat, abyste si pfipravili jednotlivé triky.

Hvézda - Tyto symboly vam ukazZou dllezité kouzelnické pohyby, které musite udélat, aby bylo vase
predstaveni Uspésné. Naucte se je délat perfektné.

KFizek - NEDELEJTE TENTO TRIK, POKUD PRAVE DELATE JINY TRIK.

Klobouk - UJISTETE SE, 7e MATE DOSTATEK TRENINKU!

TRIK & 1 TRIK S PRESTRIHNUTYM LANEM

Lano drZte pfed publikem, tak abyste jim ukdzali, Ze je v celku. Previecte ho z jedné strany krabicky na
druhou.

,V rukou drzim velmi pevné namornické lano. PouZiva se k uvazanilodi. Jak mlzete vidét, dokazu ho
vloZit a i vytahnout z mé kouzelné krabicky.”,

Lano umistéte do krabice. Drzte krabicku v levé ruce a rychle ji oteviete pravou rukou! Lano bylo
prestfiZzeno.

»Mam kouzelny dotek. Je to jednoduché!”,

Zavrete krabicku a vytahnéte z ni konec lana smérem ven. Lano da vejte divakim.

,Prestfizené lano je opét celé. Uplné blaznivé, ze? A doka?u toho jesté mnohem vic... dalsi trik je je$té
blaznivéjsi!”

TRIK €. 2 PIRATSKY UZOL [5]

Lano drZte pred publikem a zatdhnéte za oba konce, abyste dokdzali, jak je silné. Prevlecte ho z jedné
strany krabicky na druhou. Na stil poklddejte sSatek.

,Toto ndmoftnilano je kouzelné.”



Lano rychle zavaite béhem toho, jak fikate nasledujici pasaz, pricemz dbejte na to, aby byl uzel co
nejmensi.

,Kdysi patfilo starému piratovi z Karibiku, ktery mél rad ¢ernou magii a voudu.”,

Ukazte uzel publiku a pak ho pfikryjte Satkem.

»,Uzelvypadal docela pevné, ze? A ted"...”

Silné potahnéte za lano a Satek odstraiite.

,Dokazu to rozvazat bez jakékoliv ndmahy. Nejsem prece zadny suchozemec!”,

TRIK €. 3 KOUZELNA ZASUVKA [4]

Krabicku ukaZte publiku. Pak do nivioZte zapalku a krabicku zavrete.

»My kouzelnici umime véci nechat zmizet. Sledujte tuto zdpalku.”

Pomalu otahnéte krabickou, dokud logo BUKI nebude otoceno smérem k vam. Zvolna oteviete
krabicku.

»Jeto opravdu jednoduché. Ale samoziejmé jsem méli hodné tréninkd. Nepokousejte se to délat doma
a uzvlbecne se zviraty!“

Pak pomalu otocte krabicku smérem k divakiim: budou si myslet, Ze je prazdna!

A je to: ztratila se!”,

Stale tvari k divakliim opatrné zaviete krabicku a pak ji opét oteviete. Zapalka se opét vratila!
"Ated je zase zpatky! Co je tedy kouzelné? zdpalka krabicka Nebo jsem to prosté ja?“

TRIK &. 4 ZASUVKA NA PENIZE [3][5]

Krabicku ukazte publiku. Pak do nivilozte skutecnou minci a krabicku zavrete.

»Nechat mizet véci je mUj oblibeny trik. Hlavné, kdyzZ jde o penize!”

Projdéte pres krabicku Satkem a pak ji ji pfikryjte. Pomalu otahnéte krabickou, dokud logo BUKI
nebude oto¢eno smérem k vam.

»rento satek ma psychokinetické vlastnosti. Vim, Ze to zni komplikované, ale je to docela jednoduché.”
Smazte Satek a pak pomalu oteviete krabicku a otocte ji smérem k divakiim: mince zmizela!

»A je to: ztratila se!”

Krabicku pomalu polozZte dolu a divakiim ukaZte vasi Satek.

,V §atku nenf nic. Pfesné, jak jsem vam fikal. Satek zpdsobil, Ze mince nadobro zmizela.“,

a

TRIK & 5 ZLOMENA ZANETKA [3][4][7][10][14]

Pred predstavenim schovejte skutecnou zdpalku do lemu nebo do sloZeného okraje Sdatku. Pripravenou
Sdtek poloZte na stiil.

Vezméte falesSnou zapalku.

»Déti by se nikdy nemély bavit se zdpalkami, takze ji polameme
Béhem triku poloZte faleSnou zapalku doprostied Satku. Ted' prelozte Satek na 3 casti tak, aby
skutecnai falesna zapalka lezely vedle sebe.

»,5em polozim zépalku a poskladam satek.”

Prsty polamte opravdovou zapalku.

LA je to: zdpalka je poldmana! Ale opravdu?“

Satek rozloite tak, aby fale$na zapalka spadla na stdil.

»Jak jsem fekl, nikdy se nehrajte s ohném, protoZe nehoda se miZe stat velmisnadno!”,

|Il

TRIK €. 6 LETICI ZANETKA
Pripravte si zdpalku a kouzelnou hraci kartu. Publiku ukazte stranu s obrdzkem.



»Karetni triky nejsou moje silna strdnka, ale umim jeden Uzasny karetni trik.”

Kartu drZte v ruce licem smérem doll a poloZte na ni zapalku. Ujistéte se, Ze je karta rovna.

»TakZe na kartu polozim zdpalku. Nyni musim Fici nékolik slov v latiné:,,CARTA LEVITO
MATCHUM",,CARTA LEVITO MATCHUM"...“

Jemneé stisknéte konce karty prstem a prstem tak, aby se karta na obou koncich ohybala nahoru ave
stfedu doli: neviditelna vliakna zpUsobi, Ze vase zapalka bude létat!

»CARTA LEVITO MATCHUM",CARTA LEVITO MATCHUM",CARTA LEVITO MATCHUM" Co na to feknete?”,

rvr

Zapalku opét poloZte na rovnou kartu a pak polozte kartu tvafim nahoru na stdl a tim dokondite trik.

TRIK &. 7 LETAJICI MINCE [5]

Pripravte si kouzelnou hraci kartu. Publiku ukaZte stranu s obrdzkem. Stejné tak sivyberte skutecnou
minci a sdtek.

»Na levitaéni trik postadi hraci karta, mince, $atek a k tomu trosku latiny.”“,

Kartu drzte v ruce licem smérem doll a poloZte na ni minci. Svou ruku si schovava pod satkem.
»TakZe nato jdeme:,,CARTA LEVITO COINUM”. Opakujte se mnou:,, CARTA LEVITO COINUM "“,
Jemné stisknéte konce karty prstem a prstem tak, aby se karta na obou koncich ohybala nahoru ave
stfedu doli. Ted odlozte Satek!

,,CARTA LEVITO COINUM" CARTA LEVITO COINUM ",,CARTA LEVITO COINUM" Je to Uzasné, ze?“

svr

UloZte minci opét na rovnou kartu a pak poloZte kartu tvafim nahoru na stdl a tim dokonéite trik.

TRIK ¢. 8 TREZOR

Pripravte sitrezor a mince. Jednu mincivlozte do trezoru.

,,Do tohoto trezoru se nedokaze nikdo vldmat. U tohoto triku vdam dam kolovat trezor a vy se ho
pokusite otevfit dfiv nez napocitdm do deseti. Kazdych 10 vtefin do néj vlozim dalSi minci a zacnu
odznovu pocitat do 10... Pokud se vam podafi trezor otevtit, mince si miZete nechat. Ted zac¢nu pocitat
1...2...3...%

Trezor dejte jednomu z divaka a pocitejte do 10. Pokud se mu nepodafi trezor otevfit dfive, nez
napocitate do deseti, vlozte do néj dalSi minci a znovu zacnéte pocitat. Pokazdé dejte trezor nékomu
jinému.

»Jetotézké? Jen pokracujte, snazte seinadale!1... 2...3...4... 5... 6... 7... 8. 9. 10. Tak a je to. Ted zkuste
dalsi minci.”

Kdyz je v trezoru 5 minci, vezméte si ho zpét a rychle ho otevrete! Drzte schranku v levé ruce a poloite
pravy palec na bod A a pravy ukazovacek na bod B.

»Je to tak jednoduché - kdyz ovladate magii!“

TRIK €. 9 TURNIKET

Levou rukou sivezméte kouzelnou minci. Drzte minci smérem nahoru mezilevym ukazovdckem a palcem
,Mince jsou Uzasné kouzelné objekty. Jen sledujte...”

Pravou rukou udélejte dojem, jako byste minci rychle chytili. Zaroven mincirychle nechte spadnout do
dutiny levé dlané tak, aby to nikdo nevidél.

»Nékdy je to jen otazka toho, jestli mate ty spravné penize. Libry, eura, dolary - vSechny jsou stejné.”



Pravou ruku drzte zavienou a koukejte na ni, zatimco leva ruka klesne vedle vas. Oteviete pravou
ruku: je prazdna!
»TakZe jsou stejné nebo ne? Samoziejmé, Ze ano - nakoneci tak vSechny zmizi! Je to UZasné, nemyslite?”

TRIK €. 10 ZTRACENA MINCE [5]

Tento trik pouZijte jen tehdy, pokud mdte na sobé néco s dlouhymi, volnymi rukdvy.

Vyhriite si pravy rukav. Satek si prehod'te pres levou ruku (na této ruce jste si rukav nevyhrnuli)
»Mince jsou vlastné malé bytosti uvéznéné v kovu. A vzdy si délajijen to, co se mizachce.”

Pravou rukou zvednéte minci, ukazte ji publiku a predstirate, Ze si ji davate do levé ruky pod satek. Ve
skutecnosti si ji vloZte do levého rukavu. Vymaite Satek! Mince vam zmizela z levé ruky!

LJeden stary kouzelnik z Indie mijednou rekl, Ze tohle je pfesné dlivod, proc sijeden den myslite, Ze
mate hodné penéz a druhy den zjistite, Ze jsou vSechny pry¢!“

Rychle odstrarite Satek! Mince vam zmizela z levé ruky!

»Tak i tato mince opét zmizela. Grrr! Timto tempem budu za chvili Uplné na miziné!”“,

TRIK €. 11 TELEPATIE 1

Pripravte si 6 telepatickych karet.

,PFi tomto triku potfebuji nékoho, kdo si bude myslet Cislo od 1 do 60. Netikejte mi, co si myslite, jen si
to pamatujte.”

Vezméte postupné jednu kartu za druhou a zeptejte se ¢lena publika, zda je na karté cislo, které si
vybral.

»Je to Cislo na této karté? Nebo je na této?”

Pokud fekne ano, polozte kartu na levou stranu, pokud fekne ne, poloZte ji na pravou stranu.
»Karty nikdy nelZzou. Tak se podivejme, co nam feknou...”

Vezméte levou hromadku a sectete prvni Cisla na levé strané nahoru. Vysledna ¢astka bude ¢islo,
které si divak vybral!

MuzZete pouZit i kalkulacku nebo papir, abyste Cisla sprdavné scitali.

,Cislo, které jste sivybralije... (Reknéte to ¢&islo). Nenito $patné, co?,

TRIK €. 12 TELEPATIE 2

Pred predstavenim napiste Cislo 1089 na kousek papiru, papir posklddejte a poloZte ho na stil.

,,Pfi tomto triku vyuziji ¢isla k tomu, abych vam pohnul ¢ist myslenky. Nékdo z vas si vyberte ¢islo od 102
do 987. Toto Cislo musi obsahovat tfi rlizné Cislice.”

Cislo napiste na papir. Pak napiste to té7 &islo odzadu a nasledné odeéte mensi &islo od vétsiho
»Nebylo by to UZzasné mit kouzelnika jako ja misto vaseho ucitele matematiky?“

Nyni zapiste vysledek odecteni opacné a obé Cisla sectete dohromady. Napiste spravnou odpovéd’
(1089) - velkymi Cislicemi - na harok papiru.

»A mame to, Cislo, které jsem ziskal ve svych vypoctech je 1089.“

Ted oteviete poskladany papirek.

,Heureka! Quod erat demonstrandum! Je to matouci!“

TRIK ¢. 13 TELEPATIE 3

Na stdl pfed sebe poloZzte tfirliznobarevné fixky (bez uzavér).

,»PFi tomto triku budu ¢ist vase myslenky za pomoci fixek... Bylbych rad, kdyby si jeden z vas vybral jednu
z téch fixek a vloZil mi ji do rukou, které budu mit za zady.“



Dejte si ruce za zada. Dobrovolnik si vybere jednu z fixek a vloZi vam ji do rukou. Aniz by to nékdo
vidél, nakreslite si rychle fixkou tecku na neht I'avého palce a pak pozadejte osobu, aby fixku vzala a
vratila ji zpét k ostatnim.

,Ted pozadam barvy, aby ke mné promluvily!“

Vezméte si tfi fixky a s kazdou z nich kreslite na papir. Zatim se rychle podivejte na svij neht.

,Barvy vam vstupuji do mysli skrz vase oci. Jsou jako stopy v pisku. Vim, Ze barva, kterou jste si vybrali,
byla (feknéte barvu). Fixky prozradily vase tajemstvil“

TRIK & 14 METAMORFOZA [5][15][16]

Na stil pred sebe poloZte dvé Spongiové micky a kostku. Prikryjte je Satkem.

,PFi tomto triku budu potfebovat dvé Spongiové micky a jednu Spongiovou kostku.”

NeZ mluvite, rychle zatlacte dvé micky do kostky, aniZ by si toho nékdo vsimi.

»Nejsem mocdobryv geometrii - stravil jsem vic ¢asu uc¢enim toho, jak se stat kouzelnikem, nez u¢enim
se toho, jak pouzZivat kruZidlo a Uhelomér.”

Zvednéte Satek a odkryjte kostku! Davejte pozor, aby nikdo z obecenstva nevidél diru na jedné strané
kostky!

,Ale stale jsem velmi dobry, co se tyce geometrickych Utvard, nemyslite? No nenito Uzasné?“,

TRIK €. 15 TRANSFORMACE [14][16]

Otocte kostku naruby, tak Ze do nivloZite ukazovdcek pravé ruky a vytvorte z ni micek. Spolu s ni drzte v
ruce dalsi 2 micky tak, aby to vypadalo, Ze drZite 3 kulaté micky.

»Tyhle tfi Spongiové micky jsou kouzelné. Daroval mije jeden stary africky kouzelnik.”

Zatimco vypravite nasledujici pasaz textu, levou rukou skryté pravou ruku drzici 3 micky. Levym
prstem rychle zatlacte 2 opravdové micky do faleSné micky a pravym prstem a prstem kolem nich
uzavite faleSnou micek. Ted'v ruce drZite jen jednu kostku - se dvéma Spongiovymi micky uvniti!
,Ten stary kouzelnik mé taky naucil spoustu véci. Rekl, ze kolem nas Ziji sk¥itkové, ktefi dokdzou pouZit
magii, aby se dostali do predmétu. Na pfiklad ty dvé micky, které jsem mélv ruce se zménily v... kostku!
Vy mali drzi skfitci, jen pockejte, az se mi dostanete do rukou...”

TRIK &. 16 MIZEJICi Kostka

Pred predstavenim dejte dvé micky do kostky a poloZte jina stiil.

,Tahle Spongiova kostka je kouzelna. Daroval miji jeden stary africky kouzelnik.”

NezZ vypravite nasledujici pasaz textu, délejte toto: Ve skrytu zatlacte pravy ukazovacek do otvoru v
kostce tak, aby 2 micky vyskocily do vasi ruky. Ted maZete divakiim ukazat, Ze mate v ruce 3
micky!!!, Ten stary kouzelnik mé taky naucil spoustu véci. Rekl, Ze kolem nds Ziji skiitkové, ktefi dokazou
pouZit magii, aby se dostali do predmétd. Na priklad ta kostka, kterou jsem mélv ruce se zménila v... tfi
malé Spongiové micky! Vy drzi mali skfitkové, jen pockejte, az se mi dostanete do rukou...”

TRIK &. 17 TRIK S MINCI A DYKOU

Pred predstavenim si pfipravte tento trik tak, jak je to vysvétleno v ndvodu.

Zodvihnéte pouzdro a ukazte ho publiku. Poté zodvihnéte minci.

,Tady mam pripravené nezvyklé pouzdro. Jak mlzete vidét, je tu i mala dyka, ktera prechazi pfimo z
jedné strany na druhou. Pomoci tohoto pouzdra dokazu premistovat mince.”



Druhou minci viozte do posunovaci listy, posunite ji az po dyku.

,Tak a je to, mince vesla dovnitf. Ok... ale citim, Ze néco stojiv cesté...”

Pouzdro mirné naklonte smérem k divakiim - prvni mince se uvolni a druha zlGstane na misté!
Pokracujte v posouvani posunovaci listy, dokud prvni mince nevypadne.

»Tak a je to. Tohle pouzdro mlzZe opravdu délat cokoliv. Obvykle délam tenhle trik s jednim ¢lenem
publika, ale dneska uz jsem trosku unaveny. Pojdme tedy na dalSi trik!“

TRIK €. 18 TRIK S MIZNOUCi NOHOU

Pred provedenim triku si uvolnéte srilirky na pravé boté tak, aby to nikdo nevidél.

Postavte se nohama k sobé. Pfes dolni koncetiny si prohodte plachtu, abyste skryli vSe kromé bot.
Tise vytahnéte nohu z boty tak, aby to nikdo nevidél, ale ujistéte se, Ze se vase prsty stale dotykaji
zemé.

»Protoze jsem kouzelnik, umim nechat zmizet r(izné véci: mince, zdpalky, Spongiové kostky... Tohle jsou
staré triky, které délaji iluzionisté."

Za plachtou pokrcte pravou nohu a zaroven zvednéte plachtu do vysky tésné pod troven kolen.
»,Houdini nechal zmizet slona. David Copperfield to udélalse Sochou svobody!Jajesté nejsemtak dobry,
ale brzy budu!“

Zvednéte plachtu do vysky kolen a drzte rovnovahu!

,ABRAKADABRA! Moje nohazmizela! No nenito Gzasné? Aco je jesté GUzasnéjsineZ toto: Dokazu ji vratit
zpét! ABRAKADABRA!“

Pomalu opét spustte plachtu, narovnejte pravou nohu a opét si obujte botu. Zvednéte plachtu: vase
noha se opét objevila!

»S trochou praxe budu schopen nechat zmizet auta, domy, dokonce cela mésta... Ale ted uz je ¢as na
dalsi trik.”

TRIK €. 19 OTACENI SIPEK

Materidly si pfiprav pfed zacatkem predstaveni.

»,Vase oCi mohou byt vasim nejvétsim nefitelem. Myslite si, Ze jsou na vasi strané, ale mohou vas
oklamat. Nazyva se to opticka iluze.”

Na list papiru nakreslete velkou Sipku smétujici doprava. Papir sehnéte a postavte ho tak, aby divaci
mohli vidét Sipku skrz sklo sklenice.

»Tato Sipka sméfuje doprava. Vase oci to mohou vidét... Ale podivejte se, co se stane, kdyz sklenici
naplnim vodou.”

Naplnite sklenici vodou z lahve. Vase publikum si bude myslet, Ze Sipka nyni sméfuje opacnym
smérem!

Vase oci si mysli, Ze Sipka zménila smér. Neni to blaznivé? Je to samoziejmé magie - ale tentokrat je to
magie védy!“

TRIK €. 20 LETAJICI LZICE

Pred tim, neZ budete délat tento trik, pripravte sivelkou IZici.

»Ne kazdy dokaze nechat vécilétat. VyZaduje to hodné koncentrace, protoZe se to vSechno déla
pohledem.”

Vezméte si velkou lZici a divejte se na ni doSiroka otevienyma o¢ima.



"LZice poslouchej mé... Odted jsem ja tvym pdnem... Musi§ mé respektovat a poslouchat."

Rychle seberte IZici obéma rukama a drzte ji zezadu prostiednikem pravé ruky.

"Ted'létej... Pfikazuji ti... Musi$ mé respektovat a poslouchat... Vidite ddmy a panové, kouzelnici dokazi
mluvit is predméty."

Konec predstaveni

»A mame to za sebou, ddmy a panové. Moje predstaveni skoncilo. Doufam, Ze jsem vas zabauvil.
Nesnazte se zjistit, jak se to dél3, a at délate cokoli, nezkousejte to doma. Nezapomerite, Zze mam roky
praxe - trvalo mi nékolik mésicu, nez jsem se naucil nékteré z téchto trikd.

Dékuiji, Ze jste pfisli a tésim se, Ze se brzy opét setkdme na dalSim UzZasné prekvapivém predstaveni.
Do vidéni.”

Vezmeéte sivsSechny své rekvizity s sebou pri odchodu z jevisté, aby se nikdo z vasich mladsich fanouska
nepokousel zjistit, jak jste délali své triky!



