TICHO AKO MYSKY [SK]  Séria: Na doma aj na cesty Kéd: 4644
Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je, opatrne zasuntit ¢o najviac drevenych palic do syrového hradu bez toho, aby zazvonil
zvoncek.

Spolocenska hra pre deti vytvara zabavnl atmosféru a podporuje rozvoj zruénosti a jemnej motoriky. Spolo¢enska hra Ticho ako mysky HABA na zdokonalenie
koncentracie pre deti od 5 rokov.

Hra rozvija:
e  Zru€nost a jemnU motoriku
e  Koncentraciu
e  Hra vytvara zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuje 1 syrovy hrad (Styri diely), 2 zvonéeky, 16 drevenych palic a 2 hracie kocky s farbami.
Rozmer balenia je 23,3 x 15,3 x 4,7 cm.

Na zaciatku hry si najprv poskladajte syrovy hrad zo Styroch priloZenych dielov, potom nari zaveste zvonceky na obe najdihSie strany hradu a umiestnite syrovy hrad do
stredu hracej plochy. Kazdému hracovi rozdajte rovnaky pocet drevenych palic, ktoré si polozia pred seba na stél a pripravte si obe hracie kocky. Ak hru hraju iba 3 hradi,
jednu drevenu palicu odlozte spat do krabice.

Pravidla hry:

Hru hrajte v smere hodinovych ruciiek, hrac ktory je najvacsia zalobaba méZze hru zacat. Ak sa neviete dohodnut, hru zacina najmladsi hrag, ktory hodi oboma kockami
naraz. Cielom hry je pokusit sa zasunut jednu z vasich palic cez syrovy hrad bez toho, aby zazvonil zvonCek. Farby, ktoré ste hodili na kockach, oznacuju cez ktoré dva
otvory, musite prevliect drevené palice.

Priklad:

e  Simon hodil na kockach éervenu a zltl farbu.
e  Palicu musi zasunut cez Cerveny a Zlty otvor v syrovom hrade. Sam sa mdze rozhodnut, ktord farbu otvoru si vyberie ako prva.

Nezazvonil zvoncek?

e Nie? Gratulujeme, dobra praca.
e  Ano? Ak hraci poculi zazvonit zvonéek, okamzite zakri¢ia ,ALARM".
e  Hra¢ musi vytiahnut palicu zo syrového hradu a poloZit ju pred seba.
eV hre mbZe pokraCovat dalsi hrac.

Délezité pravidla hry

e Ked hra¢ zasuva palice do syrového hradu, musi byt v miestnosti absolUtne ticho, pretoze zvonceky niekedy zvonia velmi jemne.

Hra& moze pouzivat pri hre obe ruky.

MbZe vSak drzat iba drevenu palicu, nie hrad a ani zvon&ek.

Ostatni hraci sa nemézu dotknt stola, aby nespdsobili zvonenie zvonceka, kym hra¢ zasuva drevenu palicu.

Ak nie je volna Ziadna kombinacia farieb otvorov v hrade, ako ste hodili farby na kockach, hra¢ ma smolu a neméZze v tomto kole zastvat Ziadnu drevenu
palicu do hradu a tak hadze kockou dalsi hra¢ a pokracuje tak v hre.

e Ak v priebehu svojej hry hrac narazi do dal3ej palice uZ zasunutej v syrovom hrade, vyberie svoju palicu von a v hre pokraguje dalsi hrac.

Zaver hry:
Hra méZe byt ukonéena dvoma spdsobmi.
e Ak je do syrového hradu umiestnena v poradi dvanasta drevena palica, hra je ukoncena. Kazdy hrac spocita svoje palice, ktoré eSte ma stale pred sebou.
Hrac s najmensim poctom palic vyhrava hru. V pripade remizy su viaceri vitazi hry.
e Ak jeden z hraCov vloZi do syrového hradu svoju poslednu palicu, hra konci a tento hrac je vitazom.
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