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LOGICKA HRA

2 T 2

Dokoncete bludisté a najdéte

* 1 herni deska (pfedni a zadni strana)

* 20 karet s vyzvami

+ 12 dominovych dlaZdic

« 2 ¢tvercové dlazdice s pésinkou
jediny zpUsob, jak dostat rak jejich planetu.
jediny zpUsob, jak dostat rakety na jejich planetu . 4 planetové diazdice

« 4 rakety

« Sestavte herni desku.

Karty s vyzvami

Urovef pro zatatecniky: . Stiedni Groven: Uroved experta: #luté Magisterska uroven:
modré vyzvy zelené vyzvy vyzvy pouzivaji Cervené vyzvy
pouZivaji ¢tvercovou pouzivaji ¢tvercovou Ctvercovou mfizku 4x4 pouZivaji ¢tvercovou
mfizku 2 x 2 mFizku 3 x 3 mfizku 5 x 5.
(bily prostor). (bily prostor). (bily a modry (bilé a zelené

prostor). prostory).

Barva karty také oznacuje, se kterou deskou se ma hrat: modra karta = modra deska

* Vyberte si kartu s vyzvou:

« Vezméte si pouze domino kostky pouZité pro tuto mapu.

» Umistéte rakety a planety na herni desku barvy vybrané karty, jako je na karté

uvedeno.




* Propojte domino dlazdice dva po dvou a umistéte tyto sestavy na bilou mfizku tak,

abyste vytvorili jednu cestu, které povede kazdou raketu k planeté stejné barvy.

Pozndmka

- VSechny cesty musi byt navzajem propojeny: cesta by nikdy neméla vést do prazdného

prostoru.

- Po obnoveni cesty musi byt vSechny kusy ve stejné vysce: nadmeérna tloustka neni mozna!

SLEicel el ice maji byt pouZity v cervenych a zelenych vyzvach.

? Symbol na kartach s vyzvami vam pfipomina, Ze jsou potfebné ke spInéni vyzvy.

' Prosim, respektujte hraci plochu vyznacenou na vybrané mapé.

Pro kaZdou vyzvu je mozné jen jedno fe3enil

Redeni naleznete na konci této brozury.

RAKETOVA DRAHA

7-99
LOGICKA HRA
« 1 hraci deska (oboustrannd) «
20 karet s vyzvami + 12
Dokoncete bludisté a najdéte jedinou domino dlazdic - 2
cestu, jak poslat rakety na jejich planetu. Ctvercové dlaZdice s cestou

* 4 planetové
dlaZdice « 4 rakety

+ Sestavte herni desku.

Karty vyzev Naro¢nost

vyzev se zvysuje.

1 3-4 " 1-3-5-67 21 1-2-3-4-5-6-7-8

e Urovedt
zatateeniky: Uroven: Zelené Zluté Vyzvy pouzivaji
Modré vyzvy vyzvy pouZivaji Ctverec 4 x 4 (bilé
pouZivaji Etverec 2 x 2 (bily prostor§tverec 3 x 3 (bily prostor). amodré
politka).

..Stfedn& pokrotild oo (rove experta: - Urovef Master:

Cervené vyzvy
pouZivaji ¢tverec 5 x 5

(bilé a zelené

policka).
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DJECO

3, rue des Grands Augustins - 75006 Pafiz - Francie www.djeco.com Vyrobeno v Cin&
- Navrzeno ve Francii




