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Pravidla hry 7-99let 2 az 6 hraca

Cil hry: Piréti si poklad nedéli jen tak - rozhoduje jej hra v kostky! Vitézem se stane ten, kdo jako prvni
ziska 20 zlatych minci. Mince mlZete ziskavat pInénim vyzev nebo chytrym

sdzenim na to, zda se ostatnim hraclim bude dafit... nebo ne.

PRIPRAVA HRY:

Kostky se umisti do stiedu stolu. 50 karet s vyzvami se zamicha a umisti do stfedu stolu % 7

stranou vyzvami nahoru.

Kazdy hrac si vybere pirata ak nému
pfifazenou lod. Pfed sebe si poloZi karty, pficemz
kartu pirata umisti licem ,nepoSkozenym®” nahoru

(karta s pokladem neni roztrzena).

HRA:

Hraci se v hrani stfidaji.

Pro jesté pohlcujici zaZitek se klidné oblecte jako pirat: klobouk, paska pfes oko nebo

jakykoli jiny dopInék je vitan!

Hrag, ktery nejvice kfici ,Jo-ho-ho”, bude kapitdnem v prvnim kole hry. Ostatni hraci budou

namornici.

Jak se odviji herni tah

1. Kapitan bere kostky - dobrodruZstvi zacina!
Hrac ureny jako kapitan si vezme pocet kostek uvedeny na karté vyzvy, kterd lezi nahote

dobiraciho balitku.

2. Namofnici, vsadite na svého kapitana?

Namofrnici musi soucasné vsadit na ispéch nebo netispéch
kapitdna pomoci své lodni karty.

- Lod na pInych plachtach  véfite v kapitany Uspéch.

- Potapéjici se lod  vsadite na kapitanovu prohru.

3. Velitel pfijima vyzvu - napéti na palub@!
Kapitdn mé& maximalné 3 hody, aby vyzvu spinil.
PFi prvnim hodu musi hodit viemi kostkami. P¥i dal3ich hodech si mlze zvolit, které

krychle prehodi.

Q Nevéhejte nahlas pocitat pocet hodd, pom(zZe vam to zapamatovat si, kde se nachazite!
—
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4. Zvitézit nebo odejit s prdzdnyma rukama!

Pokud kapitdn v této vyzvé uspéje, vyhraje 2 karty. Vezme si vrchni 2 karty z balitku karet vyzvy a

poloZi je pfed sebe zlatou minci vzhiiru.

Pokud velitel vyzvu nesplni, neziska zddnou odménu.

Kazdy namornik, ktery spravné odhad| kapitany tspéch nebo netspéch, vyhrava svou sazku.
Vezme si 1 kartu vyzvy z balitku a poloZi ji pfed sebe stranou se zlatou minci vzhtiru.

Pokud kapitan ve vyzvé neuspéje a zaroven Zadny namoinik nevyhraje svou sazku, karta vyzvy se
odhodi.

At'uz je Uspéch nebo netlspéch, na konci kola pFechazi tah na hrace

nalevo od kapitana!

Mapa pokladd - vas tajny trumf!
Jednou za hru miZete vyuZit svou mapu pokladu otogenim
piratské karty pfed sebou a odhalit jeji stranu s roztrhanou

mapou pokladu.

Diky tomu ziskate jeden dodate¢ny hod kostkami.

Karty s vyzvami

Karta s vyzvou oznacuje pomoci ¢tverch polet kostek, které musi kapitan pouZit, jakoZ i kombinaci

kostek, aby tohoto tikolu dosahl.
Aby hrag vyhral vyzvu, musi ziskat hodnoty pozadované kombinaci. M{iZe se jednat o stanovené hodnoty

nebo specifické kombinace:

E Diilezité: Pfed hodem kostkou si odloZte tolik kostek, kolik je poli¢ek s ¢ervenym kfizkem na

karté vyzvy. Tyto kostky se nepouZiji ke spInéni vyzvy.

Kostky s papouskem: Kazda kostka s tvari papouska, kterou dostanete, je Zolik,

kterého muzete pouZit na libovolném poli¢ku.
& Ctverce s hodnotami: Kostky musi mit pozadované hodnoty.

E Ctverce s papouskem: Pro kaZdy z téchto Etvercl musite hodit kostkou s papouskem.

. - Ctverce stejné barvy: Kostky musi mit stejnou hodnotu.

- . RGzna barevna policka: Kostky musi mit rizné hodnoty.

‘ 2 Ctverce s otaznikem: Kostky mohou mit libovolnou hodnotu (stejnou nebo odlignou

od ostatnich).
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Priklad scénare

V uvedeném prikladu umoziuje nékolik kombinaci kostek
splnit vyzvu. Hra¢ musi hrat pouze se 4 kostkami. Aby uspél,
musi hodit 2 kostkami s hodnotou 1 a 2 dalSimi kostkami s
stejnou hodnotou. Hodnota barevnych poli¢ek muze byt

1 nebo jakékoli jiné Cislo.

>>> Ziskani jedné z nasledujicich kombinaci potvrdi platnost této
vyzvové karty:

MoZnost 1 E‘ B IE' E MoZnost 2 E] |Z| E E]
Moznost 3 E @ E Moznost 4 E] E]

KONEC HRY

Hra kondi, jakmile ma hrac 20 nebo vice zlatych minci na jeho mapéch.

Pirat s nejvétsim poctem zlatych minci je prohlasen vitézem. V pripadé remizy
si zCastnéni pirati déli vitézstvi.

Hra od Romarica Galonniera a Alexisa Allarda
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