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CZCZ Pravidla hry 6-99 let 2 až 5 hráčů

Cíl hry: Být první hráč, kterému ve své mřížce zbude jen jeden druh ingredience.

PŘÍPRAVA HRY:
Doprostřed stolu položte knihu kouzel, ve které je ukryta kouzelná kostka,
a kotlík.

Zamíchejte všechny karty „ingrediencí“ a každému hráči rozdejte devět. Každý si
je rozloží lícem dolů do mřížky 3 × 3 před sebe a poté je otočí lícem nahoru.
Zbylé karty tvoří dobírací balíček, který se položí vedle kotlíku.

Nakonec si každý hráč vezme žeton „Čaroděje“ a položí ho před sebe stranou
„spokojený“ (strana „souhlasím“) nahoru.

PRŮBĚH HRY (pro 3 až 5 hráčů):
Hráči se střídají ve směru hodinových ručiček. Začíná nejmladší hráč.
Na začátku svého tahu akࢢvní hráč zatřese knihou kouzel, tajně ji otevře
a podívá se na výsledek hodu kostkou.

Poté musí oznámit jednu ingredienci:
- buď se rozhodne říct pravdu,
- nebo se rozhodne blufovat a oznámí jinou ingredienci, než je na straně kostky.

Pozn.: pokud kostka ukáže ingredienci, jejíž kartu nemá ve své mřížce, musí blufovat.

Po oznámení reagují ostatní hráči postupně, počínaje ࢤm, kdo sedí nalevo od
akࢢvního hráče.
Každý může:
- buď oznámení uvěřit a nechat žeton stranou „souhlasím“

- nebo pochybovat a otočit žeton stranou „nesouhlasím“

Pak jsou možné dvě situace

1/ Slepá důvěra
Nikdo nezapochyboval (všechny žetony „Čaroděje“ zůstaly stranou „souhlasím“).
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CZCZ

Akࢢvní hráč kostku neodhalí.
Může odhodit souvislou skupinu karet nebo samostatnou kartu s oznámenou
ingrediencí, které má ve své mřížce.

2/ Opona se zvedá
Alespoň jeden hráč zapochyboval, akࢢvní hráč musí odhalit kostku.
- Mohou nastat dva případy:
1. případ: Akࢡvní hráč řekl pravdu
Akࢢvní hráč odhodí buď souvislou skupinu karet, nebo samostatnou kartu
oznámené ingredience (viz předchozí příklad).
Ostatní hráči, kteří oznámení uvěřili, odhodí kartu podle vlastního výběru, ࢢ,
kteří zapochybovali neprávem, si musí líznout kartu a libovolně ji přidat do své
mřížky.

2. případ: Akࢡvní hráč lhal:
Akࢢvní hráč si lízne dvě karty a libovolně je vloží do své mřížky.
Hráči, kteří oznámení uvěřili, si líznou kartu a libovolně ji přidají do své mřížky.
Ti, kteří zapochybovali, odhodí kartu podle vlastního výběru.

Kolo ࢤm končí a kniha kouzel putuje k dalšímu hráči.

Pozn.: Když se dobírací balíček vyčerpá, vezměte karty z kotlíku, zamíchejte je
a vytvořte nový dobírací balíček.



Aim of the game: Be the first player to have only one type of ingredient 
remaining in your grid.

GAME SET-UP:
Place the book of spells, which contains the magic die, and the cauldron in the 
centre of the table.

Shuffle all the ‘ingredient’ cards, then deal nine to each player. 
Each player arranges them face down in a 3x3 grid in front of themself, before 
turning them face up. The remaining cards form a draw pile, placed next to the 
cauldron.

Finally, each player takes an ‘Enchanter’ token and places it in front of themself, with 
the ‘happy’ (or ‘agree’) side facing up.

HOW TO PLAY (from 3 to 5 players):
Players take turns clockwise. The youngest player starts.
At the beginning of their turn, the active player shakes the book of spells, 
opens it in secret, and looks at the result of the die roll.
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poção está a ferver —
 adicionem

 

os ingredientes com
 astúcia 

para se tornarem
 os M

estres 

incontestados das Poções!
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 toe en w

ord de 

onbetw
iste M

eester van de D
ranken!
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FFSPEL. Välkom
m

en, 

lärlingar till trollkonst! D
rycken 

bubblar, tillsätt dina ingredienser 

m
ed list för att bli den obestridde 

M
ästaren av D

rycker!

D
A

 BLU
FFSPIL. Velkom

m
en, læ

rlinge 

troldm
æ

nd! Bryggen bobler, tilsæ
t 

dine ingredienser m
ed snilde og 

bliv den ubestridte M
ester i Bryg!

R
U

 И
ГРА

 В Б
Л

ЕФ
. Д
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Д
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аловать, ученики 

волш
ебников! Зелье бурлит 

—
 добавляйте ингредиенты

 

с хитростью
, чтобы

 стать 

непререкаем
ы

м
 М

астером
 Зелий!
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6 - 99 years 2 to 5 players Game rules ENCZ

Varianta pro 2 hráče

Při hře ve dvou se zavádí zvláštní pravidlo zvané „hlasování knihy“, aby se obnovilo
napěࢤ hry více hráčů.
Akࢢvní hráč zatřese knihou, tajně se podívá na výsledek kostky a oznámí ingredienci
(pravdivě, nebo blufováním).
Jeho soupeř reaguje hlasováním pomocí žetonu „Čaroděje“: může oznámení buď
uvěřit, nebo zapochybovat.
Pokud soupeř zapochybuje: kostka se okamžitě odhalí a vyhodnocení proběhne
stejně jako ve verzi pro více hráčů.
Pokud soupeř souhlasí (věří oznámení): přistoupí se k hlasování knihy. Líznete jednu
kartu a odhalíte ji. Pokud karta odpovídá oznámené ingredienci, znamená to, že
kniha akࢢvnímu hráči věří. Jinak pochybuje.

Pokud soupeř i kniha oznámení věří, kostka se neodhaluje.
Pokud někdo pochybuje, kostka se odhalí a uplatní se stejná pravidla
vyhodnocení jako ve verzi pro více hráčů.

Odhalená karta se okamžitě odhodí a nepřidává se do žádné mřížky.

Kolo ࢤm končí a kniha kouzel putuje k dalšímu hráči.

Konec hry
Hra končí v okamžiku, kdy má hráč ve své mřížce už jen jeden druh ingredience,
ať už jde o souvislou skupinu, nebo o samostatně položené karty. Tento hráč je
prohlášen za vítěze Magic Bluffu a získává Velkou soutěž lektvarů!

Hru vymysleli Carsten Rohlfs a Michael Diechࢡerow

3, rue des Grands Augustins
75006 - Paris - France

www.djeco.com

DJ00832


