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Pravidla hry 4-99 et 2a24 hrati

Ceké na tebe velkd vyzva: s pomoci kouzelného proutku a cennych pokyn(i spoluhra&d se pokus nasbirat ty spravné Magnet musi sméFovat dol(i, aby zachytil jidlo.
ingredience k vytvofeni chutnych ovocnych mis. Jakmile hra€ citi, Ze néco chytil, zvedne halku a odhali svij
Glovek:

Spole¢né& napliite tFi talife péti druhy ovoce spravné barvy a zaroven se vyhnéte pfidani pfilis mnoho krystalk( Plody se na tali ukladaji podie barvy.
cukru. ’

Kostky cukru se umisti na talif dle vaSeho vybéru.

V3echny barevné ovoce pokladejte licem dold na spodek krabice. Rovnomérné mezi né rozlozte kostky cukru. Talife

poloZte vedle sebe a vitka odloZte stranou. B P
Sila magnetu umoZnuje zvednout

nékolik potravin najednou. V takovém

Nejmladsi hra¢ zacina, poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. piipadé je treba viechny

Aktivni hra¢ musi ve svém tahu vzit kouzelnou hdlku za barevnou €ast a poloZit palec na konec oproti magnetu.

Potom si nasadi naplast pres oko a natdhne ruku. vyzvednuté potraviny vyjmout z krabice a
Ostatni U€astnici oto&i krabici o €tvrt otd¢ky a umisti ji do spravné vzdalenosti tak, aby aktivni hra¢ snadno dosahl na umistit na jeden nebo vice talira.
oba konce.

Hradi pak vedou aktivniho hrace jasnymi pokyny nahlas, aby mu pomohli chytit ovoce a zaroven se vyhnout cukru.
KdyZz je talif plny, zkontrolujeme, zda jej lze pfikryt.

PRIPRAVENI, KRYT!

Napfiklad ,Pohni rukou smérem k bratrovi” nebo ,vice k oknu”. Pokud hra¢ zna svou pravou Tali¥ je pFipraven ke konzumaci tehdy, kdy? obsahuje

a levou stranu, mUze to byt také metoda pro uréovani sméru. v3ech 5 druhd ovoce stejné barvy. V takovém pfipadé se na
talif poloZi viko s usmévavym obli¢ejem nahoru, ¢imz se
oznaci jako ,hotovy".

Pokud se v3ak na talii' dostane treti kostka cukru, jidlo se stava
nepoZzivatelnym. TaliF se zakryje poklici s mracivou tvari

Abyste se ujistili, Ze aktivni hrac jasné rozumi pokyntim, mluvte jasné a jednoduse.

Stridejte se v mluveni, abyste predesli zmatku nebo tomu, aby vSichni mluvili najednou! vzhiru, coZ jasn& znamend , fuj”.
Pozndmka:

Pokud uloveny kus ovoce patfi k talifi, ktery je jiz zakryty,
odloZi se stranou. Nevraci se zpét do krabice a uz se ve

hfe nepouZziva.



Hra kon&i v momenté, kdy jsou v3echny talife zakryty. Nasledné hraci vyhodnoti vysledky:

1 talif s usmévavym obli¢ejem:
Mriam... Krasné pfipraveny talif k vychutnani! Zdstane
vSak dost i pro ostatni?

2 talife s usmévavym oblicejem:

Mifam a jeSté vice mram! Skvéld prace - jste na spravné
cesté!
3 talife s usmévavym oblicejem:

Mfam, mnam, mfam! Vyborné! Fantastickd tymova
spoluprace - mise splnéna!

« Jen grimasy? Fuj, fuj, fuj, je lepsi zacit znovu, neZochutnate!

Hra od Julije Bregeotové

Poznamka: Z bezpe&nostnich divodu je détem pfisné zakazano pohybovat se s nasazenou zatemiiovaci maskou.
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