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V tomto obchodé pIném sladkych dobrot cinkaji mince a pokladnicka se pini...
Kdo dokaZe uhodnout presnou hodnotu jeho obsahu a vyhrat sladkost dne?

RN Cil hry
Budte prvnim hrac¢em, ktery vyhraje 3 ,sladké” dlaZdice.

Pfiprava hry

Sestavte pokladni¢cku a umistéte ji do stfedu stolu.

V3echny mince polozte licem doll a hodnotou dolG, abyste vytvofili rezervu.

(Upozornéni: informace o hodnotdch minci naleznete na strané 3). Kazdy hrac¢ si vezme 10 ,Sladkych”
dlaZdic stejné barvy a poloZi je pred sebe licem nahoru (hodnoty od 3 do 12).

Kazdy hrac si také vezme 3 mince ze zasoby a poloZi je pfed sebe licem dolG.
Pouze oni se mohou podivat na své hodnoty, tak Casto, jak si preji.

Upozornéni: pro hru pro 4 hrace si vezméte 2 mince namisto 3.

Jak hrat
Nejmladsi hra¢ hraje prvni, poté kolo pokracuje ve sméru hodinovych rucicek
smér.
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Hraci zacinaji kolo vhazovanim minci do pokladnicky.
Hraci se stfidaji ve vhazovani 1, 2 nebo 3 minci do pokladni¢ky (hra pro 4 hrace: 1 nebo 2 mince).
Hraci je musi vloZit, aniz by prozradili jejich hodnotu.

Dulezité: hraci si mohou svobodné zvolit, kolik minci chtéji vloZit.
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Ted, kdyZz vSichni tajné vhodili své mince do pokladnictky, je celkova
Castka zahadou. Kazdy hra¢ se musi pokusit odhadnout, kolik je uvnitf,
vyluéné na zékladé minci, které vlozil... a na zakladé toho, kolik minci
pridali ostatni.

Jen s témito indiciemi musite vsadit na jednu z hodnot na vasich
LSladkych” dlazdicich!

Prvni hra¢, ktery vhodi minci (nebo mince) do pokladnicky, si vybere g 7 N ?i%’;_s A
jednu ze svych ,sladkych” dlaZdic, tu, o které si ' \\:'//
mysli, Ze odpovidad celkové hodnoté& minci uvnitf, a umisti ji do stfedu ; S

stolu. Hra¢ po jeho - e

levici udélad totéz a tak dale, dokud si vSichni nevyberou dlazdici. S * \’b}
e
2 \3}
Vi

KdyZz si hrac¢ vybere dlaZdici s urcitou hodnotou, je pro ostatni hrace
zablokovana az do konce kola.

PFiklad: pokud si Olivia vybere dlazdici se 6, Anthony a Paula nemohou
vsadit na, tuto hodnotu do konce kola.
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Sladké napéti!

Nyni je cas odhalit obsah pokladnicky: otevrete ji a spocitejte hodnotu vsech

minci, abyste urcili, ktery hra¢ vyhrava kolo.

>Pokud ma ,sladkd” dlazdice presné stejnou hodnotu jako mince, hrac,
ktery si ji vybral, vyhréva kolo.

Pokud Zadnd z dlazdic nema presnou hodnotu, berou se v Uvahu pouze
dlazdice s nizsi hodnotou neZ obsah pokladnicky. Hra¢, jehoZ dlazdice ma
nejblizsi hodnotu, vyhrava kolo.

Priklad: pokladnicka ma celkovou hodnotu 8. Olivia uhrala dlazdici 6, Anton 9 a
Paula 7. Z4dna z dlazdic nemé pFesnou hodnotu 8. Proto porovnavédme pouze
dlaZdice s hodnotou nizsi nez 8: 6 a 7.

Dlazdice 7 je nejblizsi: Paula vyhrava kolo a potvrzuje svoji dlazdici ,Sweet".

Hra¢, ktery vyhral kolo, potvrdi svou ,sladkou” dlazdici a poloZi ji zpét pred sebe licem dold: nyni je
uzamcena a nelze ji hrat do konce hry. Ostatni hraci jednoduSe poloZi své ,sladké” dlaZzdice zpét pred sebe
licem nahoru, aby je mohli znovu pouZit v nésledujicich kolech.

Specialni pfipad
Pokud Zadnd z vyloZenych ,sladkych” dlazdic neni stejnd nebo nizii neZz celkovd hodnota pokladnicky, kolo
nevyhrava nikdo.
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Na konci kola se v3echny mince, které byly vioZeny do pokladni¢ky, vyberou ze hry a umisti se do herni
krabice (nikdo se na né pak nemiZe podivat).

Kazdy hrac si ponechad své nepouZité mince a bere si dalSi z rezervy, aniz by prozradil jejich hodnotu,
dokud nemé pred sebou 3 (nebo 2 pfi hie se 4 hraci) mince licem dolG -

KdyZz je pokladnicka opét slozend, dalSi hra¢ se stava prvnim hraem a zacind nové kolo.

Konec hry

Jakmile ma hrac¢ 3 schvalené ,sladké” dlazdice, vyhrava hru. Hra mlze také skondit na konci kola, pokud je
zasoba minci prazdnd nebo pokud alespori jeden hra¢ nedokdZze doplnit svou zdsobu 3 minci (nebo 2 pfi
hfe se 4 hraci). V takovém pfipadé vyhrava hra¢ s nejvétSim poctem schvalenych ,sladkych” dlazdic.

V pripadé remizy si pfisludni hraci spocitaji hodnoty svych schvalenych dlazdic: hra€ s nejvy$Sim souctem
vyhrava.
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