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Hráči  začínají  kolo  vhazováním  mincí  do  pokladničky.
Hráči  se  střídají  ve  vhazování  1,  2  nebo  3  mincí  do  pokladničky  (hra  pro  4  hráče:  1  nebo  2  mince).  
Hráči  je  musí  vložit,  aniž  by  prozradili  jejich  hodnotu.

Důležité:  hráči  si  mohou  svobodně  zvolit,  kolik  mincí  chtějí  vložit.

Tutti  Candi V  tomto  obchodě  plném  sladkých  dobrot  cinkají  mince  a  pokladnička  se  plní...
Kdo  dokáže  uhodnout  přesnou  hodnotu  jeho  obsahu  a  vyhrát  sladkost  dne?

Cíl  hry

Buďte  prvním  hráčem,  který  vyhraje  3  „sladké“  dlaždice.

Příprava  hry
Sestavte  pokladničku  a  umístěte  ji  do  středu  stolu.
Všechny  mince  položte  lícem  dolů  a  hodnotou  dolů,  abyste  vytvořili  rezervu.
(Upozornění:  informace  o  hodnotách  mincí  naleznete  na  straně  3). Každý  hráč  si  vezme  10  „Sladkých“  
dlaždic  stejné  barvy  a  položí  je  před  sebe  lícem  nahoru  (hodnoty  od  3  do  12).

Každý  hráč  si  také  vezme  3  mince  ze  zásoby  a  položí  je  před  sebe  lícem  dolů.
Pouze  oni  se  mohou  podívat  na  své  hodnoty,  tak  často,  jak  si  přejí.

Upozornění:  pro  hru  pro  4  hráče  si  vezměte  2  mince  namísto  3.

Jak  hrát
Nejmladší  hráč  hraje  první,  poté  kolo  pokračuje  ve  směru  hodinových  ručiček
směr.

Je  čas  vložit  peníze  do  pokladničky!

•  Obsah



Sladké  napětí!

Chutná  sázka!

Chuť  pomsty!

CS CS

Hráč,  který  vyhrál  kolo,  potvrdí  svou  „sladkou“  dlaždici  a  položí  ji  zpět  před  sebe  lícem  dolů:  nyní  je  
uzamčena  a  nelze  ji  hrát  do  konce  hry.  Ostatní  hráči  jednoduše  položí  své  „sladké“  dlaždice  zpět  před  sebe  
lícem  nahoru,  aby  je  mohli  znovu  použít  v  následujících  kolech.

Speciální  případ
Pokud  žádná  z  vyložených  „sladkých“  dlaždic  není  stejná  nebo  nižší  než  celková  hodnota  pokladničky,  kolo  
nevyhrává  nikdo.

Pokud  žádná  z  dlaždic  nemá  přesnou  hodnotu,  berou  se  v  úvahu  pouze  
dlaždice  s  nižší  hodnotou  než  obsah  pokladničky.  Hráč,  jehož  dlaždice  má  
nejbližší  hodnotu,  vyhrává  kolo.

Příklad:  pokladnička  má  celkovou  hodnotu  8.  Olivia  uhrála  dlaždici  6,  Anton  9  a  
Paula  7.  Žádná  z  dlaždic  nemá  přesnou  hodnotu  8.  Proto  porovnáváme  pouze  
dlaždice  s  hodnotou  nižší  než  8:  6  a  7.
Dlaždice  7  je  nejbližší:  Paula  vyhrává  kolo  a  potvrzuje  svoji  dlaždici  „Sweet“.

>Pokud  má  „sladká“  dlaždice  přesně  stejnou  hodnotu  jako  mince,  hráč,  
který  si  ji  vybral,  vyhrává  kolo.

Nyní  je  čas  odhalit  obsah  pokladničky:  otevřete  ji  a  spočítejte  hodnotu  všech  

mincí,  abyste  určili,  který  hráč  vyhrává  kolo.

Teď,  když  všichni  tajně  vhodili  své  mince  do  pokladničky,  je  celková  
částka  záhadou. Každý  hráč  se  musí  pokusit  odhadnout,  kolik  je  uvnitř,  
výlučně  na  základě  mincí,  které  vložil...  a  na  základě  toho,  kolik  mincí  
přidali  ostatní.
Jen  s  těmito  indiciemi  musíte  vsadit  na  jednu  z  hodnot  na  vašich  
„Sladkých“  dlaždicích!

První  hráč,  který  vhodí  minci  (nebo  mince)  do  pokladničky,  si  vybere  
jednu  ze  svých  „sladkých“  dlaždic,  tu,  o  které  si  
myslí,  že  odpovídá  celkové  hodnotě  mincí  uvnitř,  a  umístí  ji  do  středu  
stolu.  Hráč  po  jeho  
levici  udělá  totéž  a  tak  dále,  dokud  si  všichni  nevyberou  dlaždici.

Když  si  hráč  vybere  dlaždici  s  určitou  hodnotou,  je  pro  ostatní  hráče  
zablokována  až  do  konce  kola.

Příklad:  pokud  si  Olivia  vybere  dlaždici  se  6,  Anthony  a  Paula  nemohou  
vsadit  na  tuto  hodnotu  do  konce  kola.

Na  konci  kola  se  všechny  mince,  které  byly  vloženy  do  pokladničky,  vyberou  ze  hry  a  umístí  se  do  herní  
krabice  (nikdo  se  na  ně  pak  nemůže  podívat).
Každý  hráč  si  ponechá  své  nepoužité  mince  a  bere  si  další  z  rezervy,  aniž  by  prozradil  jejich  hodnotu,  
dokud  nemá  před  sebou  3  (nebo  2  při  hře  se  4  hráči)  mince  lícem  dolů .

Když  je  pokladnička  opět  složená,  další  hráč  se  stává  prvním  hráčem  a  začíná  nové  kolo.

Konec  hry
Jakmile  má  hráč  3  schválené  „sladké“  dlaždice,  vyhrává  hru.  Hra  může  také  skončit  na  konci  kola,  pokud  je  
zásoba  mincí  prázdná  nebo  pokud  alespoň  jeden  hráč  nedokáže  doplnit  svou  zásobu  3  mincí  (nebo  2  při  
hře  se  4  hráči).  V  takovém  případě  vyhrává  hráč  s  největším  počtem  schválených  „sladkých“  dlaždic.

V  případě  remízy  si  příslušní  hráči  spočítají  hodnoty  svých  schválených  dlaždic:  hráč  s  nejvyšším  součtem  
vyhrává.
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