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CZCZ Pravidla hry 3-5 let 2 až 4 hráči

Cíl hry: Postavit jako první cihlový domek.

PŘÍPRAVA HRY:
Každý hráč si vezme desku domku ve vybrané barvě a jednu cihličku, kterou si
položí na svůj domek.
Ostatní cihličky se položí doprostřed stolu.

PRŮBĚH HRY:
Hráči se střídají po směru hodinových ručiček, začíná nejmladší. Hráč na tahu
hodí kostkou a provede akci na straně, která je nahoře.

Prasečí hlava -> Vezmi si jednu cihličku ze středu stolu.

Dvě prasečí hlavy -> Vezmi si dvě cihličky ze středu stolu.

Vlk fouká -> Dej cihličku hráči, který jich má nejméně (pokud jich mají
dva stejně, vyber náhodně jednoho z nich).

Kotlík -> Polož jednu cihličku ze své desky doprostřed stolu.

Křížek -> Hráč vynechává kolo.

Náhoda! -> Hráč si vezme cihličku a poté hodí kostkou znovu. Pokud
mu opět padne „Náhoda!“, vezme si jen další cihličku, ale už nehází.

Pozor: Pokud hráč už má 7 cihliček a padne mu  „Náhoda!“, vezme si poslední
cihličku a okamžitě vyhrává, bez dalšího hodu kostkou.

Jakmile hráč získá cihličku, položí ji na svůj domek, aby bylo snadno vidět jeho
postup.

Konec hry: Hráč vyhrává, jakmile na svém domku položí 8 cihliček.
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