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ﬁ Pravidla hry

Cil hry: Postavit jako prvni cihlovy domek.
PRIPRAVA HRY:

Kazdy hrac si vezme desku domku ve vybrané barvé a jednu cihlicku, kterou si
poloZi na sv(ij domek.

Ostatni cihlicky se poloZi doprostied stolu.

PRUBEH HRY:

Hradi se stfidaji po sméru hodinovych rucicek, zacina nejmladsi. Hra¢ na tahu
hodi kostkou a provede akci na strané, ktera je nahore.

Praseci hlava -> Vezmi si jednu cihlicku ze stfedu stolu.

Dvé praseci hlavy -> Vezmi si dvé cihlicky ze stfedu stolu.

Vlk foukéa -> Dej cihlicku hraci, ktery jich ma nejméné (pokud jich maji
dva stejné, vyber nahodné jednoho z nich).
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Kotlik -> PoloZ jednu cihlicku ze své desky doprostred stolu.

Krizek -> Hrac vynechava kolo.
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Nahoda! -> Hrac si vezme cihlicku a poté hodi kostkou znovu. Pokud
mu opét padne ,Nahoda!“, vezme si jen dalsi cihlicku, ale uz nehazi.

Pozor: Pokud hrac uz ma 7 cihlicek a padne mu ,Nahoda!“, vezme si posledni
cihlicku a okamzité vyhrava, bez dalsiho hodu kostkou.

Jakmile hrac ziska cihlicku, poloZi ji na svij domek, aby bylo snadno vidét jeho
postup.

Konec hry: Hrac vyhrava, jakmile na svém domku poloZi 8 cihlicek.
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