Bodymove




Bodymove

* Obsah




Pravidla hry 3.6 et ;’ﬁ% 1 dité/1 dospély

HRA REPRODUKCE POZ A POHYBU. Dit& popisuje pohyb: ,Clovék sedi, élovek skate, beha, déla salto..”

CIL HRY: Napodobit pézu postavy z karty Péza. + Potom sam reprodukuje postoj.

PFiprava hry:

* Spolu s ditétem identifikujte vybaveni. = -

« Dejte ditéti kartu s drzenim téla.

Hra:

« Dit& pohybuje rGznymi ¢astmi téla artikulované postavy, dokud se piesné nezopakuje jeji drzeni
téla.
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