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16  kusů
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středu  stolu.

16  figurek  je  umístěno  ve  středu  stolu  -  lícem  dolů

Když  se  najdou  všechny  páry,  vítězem  je  ten,  který  jich  

má  nejvíc.

Herní  deska  se  umístí  do  středu  hráčů.  Každý  hráč  si  vybere  jedno  zvíře  a  

umístí  jej  na  startovací  políčko.

Všechny  karty  jsou  umístěny  v  krabici  tak,  aby  byly  viditelné

První  hráč,  který  se  dostane  na  konec  hřiště,  vyhrává  hru.

MAGNETICKÝ  RYBOLŮ

První  hráč  otočí  dvě  dlaždice  dle  vlastního  výběru:  •  Pokud  mají  obě  

dlaždice  stejné  zvíře  a  stejnou  barvu  pozadí:  ponechá  si  je,  položí  je  

před  sebe  a  jde  na  další  tah.  •  Pokud  mají  dvě  dlaždice  různá  

zvířata:  ukáže  je  všem  a  pak  je  položí  lícem  

dolů  na  stejnou  pozici.

Hráči  se  střídají  a  snaží  se  „ulovit“  zvíře  pomocí  magnetického  rybářského  

prutu.

Od  1  hráče  -  16  figurek  (každé  zvíře  x2  figurky).

Pokud  je  políčko  již  obsazeno,  přesune  se  na  další  neobsazené  políčko  

stejné  barvy.  Pokud  dopadne  na  políčko  hvězdy  nebo  ježka,  přesune  se  

dopředu  nebo  dozadu  na  druhé  políčko  téhož  objektu.

MEMO

tváře  zvířat.

Od  1  hráče  -  1  rybářský  prut,  16  figurek  (16  různých  zvířat),  herní

Hra  pokračuje  ve  směru  hodinových  ručiček.  Nejmladší  hráč  hází  

kostkou.  Kostka  označuje  barvu:  hráč  přesune  své  zvíře  a  umístí  jej  na  

další  volné  políčko  barvy  zobrazené  na  kostce.

Pro  2  až  4  hráče  -  4  hrací  desky,  16  figurek,  4  zvířecí  pěšáky.

Každý  hráč  si  vybere  hrací  desku,  položí  ji  před  sebe  a  vloží  na  ni  

odpovídající  žeton  zvířete.
krabice.

Nejmladší  hráč  začíná  a  otočí  figurku:

Všechny  figurky  jsou  umístěny  vzhůru  nohama  (mušlí  dolů)  v

Potom  je  na  řadě  další  hráč.

LOTTO

CZ Pravidla  hry

DESKOVÁ  HRA  Pro  2  až  4  hráče

–  1  hrací  deska  (zadní  strana  krabice),  1  kostka,  4  zvířecí  figurky.

Potom  je  na  řadě  další  hráč.

•  Pokud  se  neshoduje  s  žádným  obrázkem  na  jeho  hrací

•  Pokud  se  kresba  na  nakresleném  dílku  shoduje  s  jedním

z  obrázků  na  jeho  desce,  umístí  jej  na  něj.

Vítězem  je  ten,  kdo  jako  první  najde  všechny  obrázky  na  své  tabuli.

desce,  položí  ho  lícem  dolů.
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