CABANA BOOM




CABANA BOOM
Vék: 6 - 99 let
@ Polet hracd: 1 az 4 hradi
. Obsah: 1 herni krabice, 4 startovaci karty, 42 karet s domeckem na stromé

véetné 1 karty s postavenym domeckem na stromé, 1 hraci figurka s
kockou, 3 Zetony s kladivem

4x 42 x

@ Cil hry: Postavit nejvyssi domecek na stromé skladanim karet.

@ Priprava hry:

Umistéte hraci krabici do stfedu hraca:
strana stromu, pohled shora.

Umistéte 4 ,startovaci” karty do kazdéh
rohu krabice. Hraci figurku ,kocka”
umistéte do policka pro kocku.

Umistéte 3 Zetony ,kladiva” vedle krabice
kladivem nahoru.

Sestavte hromdadku karet s ,domeckem na stromé”, které
budete hrat:

oVezméte karty ,domecek na stromé”, kromé karty, 15x
postaveny domecek na stromé”, a zamichejte je.

@rotom oddélte 15 karet z této hromadky a pridejte
kartu ,postaveny domecek na stromé”.
Dobre zamichejte téchto 16 karet. 15x
Umistéte tento balicek 16 karet pod balicek
o daldi karty ,domecku na stromé&” a vytvorte tak
pouze jednu hromadku.

Kopec karet ,domecek na stromé&” poloZte licem
dolG vedle krabice, abyste vytvofili tahaci hromadku.

- Takto nikdo nevi, kde se nachazi karta ,postaveny domelek na stromé”,
kterd hru konci. je: nékdy se to objevi brzy, nékdy az na samém konci hry.

Kazdy hrac si vezme 2 karty z balicku a poloZi je pred sebe licem nahoru.

Upozornéni: pfi hie pro jednoho hrace si hra¢ vezme 3 karty.

Jak hrat:

Hraci se dohodnou, kdo ma zacit, a poté se stfidaji ve hfe ve sméru
hodinovych rucicek. Kdyz je hra¢ na tahu, musi umistit jednu ze svych karet na
herni krabici na vrch karet, které tam uz jsou.

Pravidla pro umistovani karet

Kdyz hra¢ umisti kartu, musi dodrZovat tato pravidla:

1. Umistovani karet na sebe
Karta musi byt vidy umisténa na vrchu karet, které jsou jiz v krabici, a nikdy
se nesmi zasunout pod ni.
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2. Tréava a domecek na stromé

Kdyz je karta umisténa, jeji ,travnatd” plocha musi vidy sahat mimo
domek na stromé.

+ Umisténi travnaté plochy na stavajici lesni plochu neni povoleno.
+ Umisténi desek (dfevénych ploch) na travu je vSak povoleno.

3. Zacinajici pracovnik
Zakryvani ditéte, které je v domecku na stromé, neni povoleno, ani ¢astecné.

4. Prostor ,Kocka"

Pokud umisténd karta obsahuje policko s ,kockou”, figurka
s ,kockou” se musi okamzité umistit na toto polic

Kartu mizete zakryt polickem ,kocka", @
které neobsahuje hraci figurku ,kocka",

ale ne naopak.

5. Efekt ,veverky”
Kdyz hra¢ zahraje kartu s veverkou, musi si vybrat jiného hrace, ktery musi
odhodit kartu z ruky a poté si okamzité potahnou novou, kterd ji nahradi.
Kdyz hrac¢ skonci svidj tah, musi si potahnout novou kartu ,domecek na
stromé&”, aby mél vidy pred sebou 2 karty. MUZete pfikryt veverku.

Asz

kud b&hem tahu hréce padne jedna nebo vice karet,
musi Otocte Zeton ,kladiva” na stranu s ,dirkou”.

Padlé karty se pak odloZi stranou.
Pokud spadne i figurka s ,kockou”, musi se vratit zpét:
+ bud ihned v domecku na stromé, je-li k dispozici misto pro

Jkocku”, nebo pozdéji, kdyZ je umisténa nova karta s polickem
Jkocka".

Konec hry

Jak vyhrat
Hra je vyhréna hned, jak se objevi karta ,postaveny domecek na stromé&”!
V zavislosti na poctu zbyvajicich Zetonl ,kladiva” hradi ziskaji nasledujici tituly:

Kladiva Ziskany titul
zbyvaijici
1 kladivo - Vyborné! Jste velmi ikovni pracovnici!

2 kladiva P> Skvla préace! Jste skvéli Mistfi Stavitelé!

3 kladi Sl PRSI
adiva > Fantastické! Jste vynikajici stavebni mistfi!

Jak muZete ztratit

Pokud dojdou vSechny Zetony ,kladiva“, domecek na stromé spadne a hra se
prehraje. Musi$ prosté zacit stavét znovu!
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Chcete-li hru ztiZit, vyzkousejte
jednu z téchto dvou variaci:
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Davejte si pozor na psy! ¥ Nikdy nesmite vidét ani

zahlédnout vice nez tfi

psy najednou.

Nedotykejte se kefQ! —» Kefe se nikdy nesmi zakryt.

Qra pak pokracuje s dalSim hracem. )
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