


Cíl  hry:  Stát  se  nejmocnějším  superhrdinou  získáním  největšího  
počtu  bodů  superschopností.

Obsah:  6  karet  superhrdinů  +  30  karet  
superschopností  +  1  žeton  „Prvního  hráče“

Věk:  6  –  99  let

Počet  hráčů:  2  až  6  hráčů

Nejmladší  hráč  si  vezme  žeton  „První  hráč“  a  
začíná  hru.  Hra  pak  pokračuje  ve  směru  
hodinových  ručiček.

Hra  obsahuje  čtyři  hrdiny:  Blazea,  Novu,  Rexona  a 
Liru.

Příprava:  Zamíchejte  6  karet  superhrdinů  a  
uspořádejte  je  v  horizontální  linii  uprostřed  stolu.

Potom  zamíchejte  karty  superschopností.
Pod  každého  superhrdiny  umístěte  kartu  číslem  nahoru.
Zbývající  karty  tvoří  tahací  balíček,  umístěný  lícem  dolů  
vedle  řady  karet  superhrdinů.

Každá  karta  superhrdiny  je  oboustranná  a  na  každé  
straně  představuje  jiného  hrdinu.  Takže  každý  hrdina  
se  ve  hře  objeví  celkem  třikrát
.Pohledem  na  viditelné  karty  lze  někdy  uhodnout,  který  
hrdina  se  skrývá  na  druhé  straně...  ale  buďte  opatrní,  
paměť  a  trochu  štěstí  budou  vašimi  nejlepšími  spojenci!

Jak  hrát:
Aktivní  hráč  si  postupně  vybere  kartu  superhrdiny,  
řekne  všem  jméno  hrdiny,  kterého  si  myslí,  že  najde  
na  zadní  straně  karty,  a  poté  kartu  otočí,  aby  si  ji  
zkontroloval.

Hráči  se  musí  spolehnout  na  karty  viditelné  před  
sebou  a  na  svou  paměť,  pokud  již  některé  byly  
otočeny,  předtím,  než  řeknou  všem,  o  jehož  
hrdinu  si  myslí,  že  jde,  a  otočí  vybranou  kartu.



Pod  týmž  superhrdinou  může  být  tedy  umístěno  několik  
karet  superschopností.  Pokud  se  aktivní  hráč  pokusí  
zahrát  superhrdinu  s  více  kartami  superschopností  a  
uhodne  nesprávně,  všechny  jeho  karty  superschopností  se  
přesunou.  Přesunou  se  podle  stejných  pravidel,  která  jsou  
vysvětlena  výše.

umístěnou  pod  vybranou  kartou  superhrdiny  a  položí  ji  
před  sebe.

•   Nesprávná  odpověď:  hráč  si  vezme  kartu  
superschopnosti spojenou  se  superhrdinou  a  umístí  ji  
buď  pod  jinou  kartu superhrdiny,  nebo  pod  superhrdiny,  
jehož  superschopnost již  získal.

•   Správná  odpověď:  hráč  vyhraje  kartu  superschopnosti Potom  je  na  řadě  další  hráč  a  hra  pokračuje,  dokud  
nejsou  vyhrány  všechny  karty  superschopností  viditelné  
na  stole.
Když  je  vyhráno  všech  šest  karet  superschopností  ve  
hře,  kolo  končí.

Rexonova  speciální  síla
Pokud  hráč

uhodne  „Rexon“  a  jeho  odpověď  je  správná,  vyhraje  
kartu  Supersily  a  okamžitě  hraje  znovu.

Na  druhé  straně,  pokud  je  jejich  tip  nesprávný,  
nehrají  znovu  a přesunou  kartu  Superschopnosti  pod  
jiného  Superhrdiny.

Nové  kolo:  Znovu  zamíchejte  6  karet  superhrdinů  a
umístěte  je  do  řady.  Rozdejte  6  nových  karet  
superschopností,  jednu  pod  každého  hrdinu.  Žeton  
„Prvního  hráče“  se  předá  dalšímu  hráči  a  poté  se
začíná  nové  kolo.

Konec  hry:  Hra  končí,  když  jsou  vyhrány  všechny  
karty superschopností.  Každý  hráč  si  sčítá  body  na  
svých  kartách  superschopností.

Hráč  s  největším  počtem  bodů  se  stane  
nejmocnějším  superhrdinou!
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