


Vek: 6 - 99 let

@ Potet hratd: 2 a2 6 hraca

@ Obsah: 6 karet superhrdind + 30 karet
superschopnosti + 1 Zeton ,Prvniho hrace”

@/‘ Cil hry: Stat se nejmocnéjsim superhrdinou ziskanim nejvétsiho

poctu bodt superschopnosti.

*/ Pfiprava: Zamichejte 6 karet superhrdind a
usporadejte je v horizontdlni linii uprostfed stolu.

Potom zamichejte karty superschopnosti.

Pod kazdého superhrdiny umistéte kartu c¢islem nahoru.
Zbyvajici karty tvofi tahaci bali¢ek, umistény licem doll
vedle Fady karet superhrdind.

Nejmladsi hra¢ si vezme Zeton ,Prvni hrac” a
zacind hru. Hra pak pokracuje ve sméru

hodinovych rucicek.
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Hra obsahuje ctyfi hrdiny: Blazea, Novu, Rexona a
Liru.

Kazda karta superhrdiny je oboustrannd a na kazdé
strané predstavuje jiného hrdinu. TakZe kazdy hrdina
se ve hre objevi celkem trikrat

.Pohledem na viditelné karty Ize nékdy uhodnout, ktery
hrdina se skryvéd na druhé strané... ale budte opatrni,
pamét a trochu Stésti budou vasimi nejlepSimi spojenci!

Jak hrat:

Aktivni hrac si postupné vybere kartu superhrdiny,
fekne vSem jméno hrdiny, kterého si mysli, Ze najde
na zadni strané karty, a poté kartu otoci, aby si ji
zkontroloval.

Hraci se musi spolehnout na karty viditelné pred
sebou a na svou pamét, pokud jiZz nékteré byly
otoceny, predtim, nez Feknou v3em, o jehoZ
hrdinu si mysli, Ze jde, a otoli vybranou kartu.



+ Spravna odpovéd: hra¢ vyhraje kartu superschopnosti
umisténou pod vybranou kartou superhrdiny a poloZi ji
pred sebe.
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+ Nespravnd odpovéd: hrac si vezme kartu
superschopnosti spojenou se superhrdinou a umisti ji
bud pod jinou kartu superhrdiny, nebo pod superhrdiny,
jehoZz superschopnost jiz ziskal.
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Pod tymZ superhrdinou mlze byt tedy umisténo nékolik
karet superschopnosti. Pokud se aktivni hra¢ pokusi
zahrét superhrdinu s vice kartami superschopnosti a
uhodne nespravné, vSechny jeho karty superschopnosti se
presunou. Presunou se podle stejnych pravidel, kterad jsou
vysvétlena vyse.

Potom je na radé dalsi hrd¢ a hra pokracuje, dokud
nejsou vyhrany vSechny karty superschopnosti viditelné
na stole.

Kdyz je vyhrano vSech Sest karet superschopnosti ve
hfe, kolo kondi.

* Rexonova specidlni sila *

Pokud hrac

uhodne ,Rexon” a jeho odpovéd je spravna, vyhraje
kartu Supersily a okamZité hraje znovu.

Na druhé strané, pokud je jejich tip nespravny,
nehraji znovu a presunou kartu Superschopnosti pod
jiného Superhrdiny.

Nové kolo: Znovu zamichejte 6 karet superhrdind a
umistéte je do Fady. Rozdejte 6 novych karet
superschopnosti, jednu pod kazdého hrdinu. Zeton
4Prvniho hrace” se preda dalSimu hraci a poté se
zacind nové kolo.

Konec hry: Hra kon¢i, kdyZ jsou vyhrany vsechny
karty superschopnosti. Kazdy hrac¢ si scitd body na
svych kartdch superschopnosti.

Hra¢ s nejvétsim poctem bodl se stane
nejmocnéjsim superhrdinou!
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