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V&k: 7 let a vice
@ Polet hracl: 2 az 4 hradi

@ Obsah: 72 karet ,Ocedn”, 4 miniaturni hracské desky ,Védecky zaklad”

Antarktida”, 1 Zeton prvniho hrace
g) Cil hry: Nasbirat dostatek kril( a ryb, abyste pfilakali tvory Jizniho

oceanu.

Prvni hrat . . 8 vitdzny . o s ,
@ Priprava hry:

Zamichejte karty ,Ocean” a pokladejte je licem dol do hroméadky do stfedu stolu,
abyste vytvorili tahaci hromadku. Kazdy hrac si vybere svou mini-hraci desku

a poloZi ji pfed sebe (pro 2 hrace si vezméte desky 1 a 2/pro 3 hrace si vezméte
desky 1 az 3 a pro 4 hrace si vezméte vSechny desky). Karty se rozdavaji v

poradi, v jakém se stridaji: 1. hra¢ dostane kartu ¢.j. 1 + Zzeton kachny ,1. hra¢
2. hrac obdrzi kartu €. 2. 2 atp.

Pozndmka: Ve hre pro 4 hrace zacind ctvrty hrac hru s 1 srdcem na své desce.

Postup hry:

Hra se hraje v nékolika kolech, dokud alespor jeden hrac¢ nedoséhne 8
vitéznych bodd.

Kdy?Z se to stane, aktudlni kolo skon¢i pred pFistoupenim ke
kone¢nému scitani.

PFiprava kola

Na zacatek kola si kazdy hrac vytahne 3 karty (tj.: 6 karet pro 2 hréace, 9 karet
pro 3 hrace, 12 karet pro 4 hrace) a poloZi je licem nahoru do stfedu stolu ¢imz
vytvori trh. '



Prvni hrac zacina kolo a poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek Kazdy hrac hraje jeden tah, dokud -
na trhu nejsou zadné karty nebo dokud v3ichni hra&i postupné neprohraji svdj tah.

Jak se odviji herni tah

Hragi umistuji karty oceant (dna a hladiny) kolem své védecké zakladny, aby
vytvorily a rozvijely své morské dno. Kazda karta se sklada ze 4
policek, ohrani¢enych bilou ¢arou, ktera slouzi jako voditko pro jejich

spravné zarovnani.

Aktivni hrac¢ nasledné provede pouze jednu akci z nasledujicich 4:

* Vezméte si mapu trhu a pridejte ji na mofské dno
* Vezméte si mapu trhu a umistéte ji do své rezervy

+ Vezméte si mapu své rezervace a pridejte ji na
morské dno

* Propustka

Existuji 2 typy ocednskych map:

—» Karty ,pozadi”

Karty ,pozadi” se umistuji pfimo na stul, vedle jiné jiz umisténé karty nebo vedle mini-hraci desky a

musi byt dokonale zarovnany na ¢tvercich oznacenych bilymi ¢arami.

Kazdé karta s ,pozadim” musi leZet cela na stole: Zadna

jeji ast nesmi prekryvat jinou kartu.

Mohou byt volné umistény a orientovany.

=) —» ,Povrchové” mapy
- ;__:

Karty ,na hlading Ize hrat, pokud méte alespori tolik zdrojd, kolik je uvedeno v
Y- jejich kazeté (kril nebo ryby potiebné pro morské Zivocichy).

Vzdy se umistuji na alespoi dvé karty, které jsou jiz ve hie (karty pozadi, karty povrchu nebo karta
a mini-hraci deska).

Nikdy je nelze poloZit pfimo na stdl, ani zakryt ledovec.

Nékteré ,povrchové” karty také udéluji vitézné body: '

=P Priklad: Povrchovou mapu je

moZné umistit na oblast

oznacenou zelenou barvou, protoZe se
prekryva se 2 mapami dna a splfiuje
podminku, Ze ryby jedi 3 krily. Nelze ji umistit
na oblasti oznacené cervenou barvou,
protoZe se bud neprekryva se 2 mapami, nebo

se tam nachazi ledovec.

Béhem svého tahu se hra& mlze rozhodnout umistit kartu trhu
do politka ,Rezerva” na své mini-desce, misto toho,

aby ji okamzité zahral.
Pokud je toto policko jiZ obsazeno, odhodte kartu, ktera se tam

nachéazi, a potom umistéte novou.

UdrZovani karty v rezervé vdm umoziiuje predvidat své akce nebo blokovat kartu, po které
souper touZi.




Konec kola

Kolo konti, kdyZ na trhu nezlstanou zadné karty nebo kdy?Z v3ichni hraci
odehrali sviij tah. Karty, které ziistaly na trhu, se odhodi. Zeton kachny , 1.

hrace" se posune hraci nalevo. Kazdy hrac si pak - stejné jako dfive -
dobere 3 karty (2 hraci 6 karet, 3 hraci 9 karet, 4 hraci 12 karet) a poloZi | ‘\

je licem nahoru do stfedu stolu, ¢&imz vznikne novy trh.

Konec hry a zavérecné bodovani . .

Jakmile néktery hra¢ dosédhne 8podd, kolo se dohraje aZ do zavéretného
bodovani. Hru vyhrava hrac s nejvice vitéznymi body. PFi rovnosti bodd .
rozhoduje vétsi pocet krilu - vyhrava hrac, ktery ho ma vic.

@

Pozndmka: zadné vitézné body z karet umisténych do rezervy se
nezapocitavaji do kone¢ného bodovani.
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