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_ SAFARI CROCO

@ Pocet hracd: 2 az 5 hracd
@ Obsah : 86 karet krokodylt, 14 bonusovych karet, 1 krokodyli metr

@ Cil hry: Sbirejte body fotografovanim co nejvétsiho krokodyla a zéroven
jej ziskejte.

Hra pro 3 az 5 hracd

@‘ Priprava hry:

KaZzdy hrac si pred sebe polozi kartu s
krokodylim ocasem.

Umistéte karty s hlavou krokodyla a

bonusovymi kartami do stiedu stolu.

Smichejte karty s nebezpeim krokodyl(i 1,2a3a

poté z nich vytvorte hroméadku nebezpecim

vzharu, kterou umistite vedle hlav krokodyld.

Sefadte karty nebezpeci krokodylti 4 a 5 >
pro 2. a 3. kolo.

Hra: Hra se sklada ze 3 kol. V kazdém kole se hradi stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Aktivni hrac
si mize bud potahnout kartu Krokodyla, nebo pouZit kartu Krokodyli hlava k vyfoceni. BEhem hry si
kazdy hrag pred sebou vypéstuje krokodyla.




Vytdhnéte kartu Croco:

Hrac si vytdhne kartu ,nebezpeci” z vrchu hroméadky, aniz by ji otocil. Vylu¢né na
zakladé Grovné obtiznosti se hra¢ musi rozhodnout, zda ji pfidad ke svému vlastnimu

Crocovi nebo ji da soupefi.

Karty krokodyld

Karty krokodylt umoziiuji hracim zvétsit velikost svého krokodyla a ziskavat
body za zvifata, kterd se na nich mohou nachazet. Ale pozor na nepfijemna

prekvapeni!

> Krokodyl se rozsifuje! Karta Krokodyla se prida k vybranému Krokodylu
arozsifi ho.

=P Zvitata se pridavaji k oslavé! Karty se zvifaty
také prodluzuji krokodyla a za kazdé zvife, které se na ném
nachézi, ziskévate 1 bod.

S Zlaty pték je velmi vyhledévany! Jeho pfitomnost vdm pfinese 1 bod a umozni vdm na
konci vaseho tahu tahnout si bonusovou kartu, ktera bude mit hodnotu poctu bodd
uvedenych na karté. Tato akce je moZna pouze tehdy, pokud se hraci podafilo dokongit

svého krokodyla; jinak si bonusovou kartu netahne.

> smilal Pokud je karta rozmazana, prida se ke Krokodylovi.
Po dvou rozmazanych fotografiich hra&a tah kongi, fotografie je netispé3na a neziskava

Zadné body.

= Katastrofa! Fotka je znitena, hrace tah okamZité konéi a neziska z4dné body.

o

Na zadni stran& karet Croco je vyznafena Urovefi nebezpedi. Cim vy3$i nebezpedi, tim v&tsi je
riziko vyjmuti rozmazané karty nebo minuti cile Zvifata a zlaty ptak se v3ak Castéji nachazeji

pod kartami s vysokym rizikem.

.(7'_ Budete se muset nautit efektivné fidit rizika! Cim v&t3i je nebezpeti, tim je riskantn&ji nechat si kartu pro
= sebe, ale potencialni odména bude o to v&tsi Naopak, davejte si pozor, abyste svym soupef(im nedali -

pfilis mnoho karet v nadgji, Ze je prinutite pfehrat, protoze diky vam by mohli nasbirat spoustu bodu.

PouZijte kartu s hlavou krokodyla:

LA ST O T et

Vo=

Hrac se pak mtze rozhodnout, Ze si nevytahne kartu nebezpeci a pouZzije kartu Krokodyli hlavy k dopInéni svého
obrazku. Hrac poté dokonci kolo, jeho Krokodyl je v bezpedi a ostatni hraci mu uz nemohou davat karty. Uz neni

ve hfe a teké na konec kola, aby si spocital body. Ostatni hraci mohou pokracovat ve hre.

[ O Je dUleZité védét, kdy prestat, abyste si zabezpetili body!

Konec kola

Kolo kongi, kdyz uz zadny z hra&l nemuze hrat: bud maji dokongeného Krokodyla (s kartou hlavy), nebo

prohrali kolo kviili dvéma rozmazanym fotografickym kartdm nebo nelisp&sné karté.




1/ Krokometr: hrac, ktery vyfotil nejvétsiho dokonceného
Krokodyla (s kartou hlavy), ziska Zeton Krokometru.

Délka Krokodyla je vyznatena na Zetonu.
V nésledujicich kolech musi ostatni hraci prekonat rekord v délce,
aby ziskali Zeton. Pokud rekord prekonaji dva hraci soucasné, Zeton

jde hraci, ktery svdj obrazek dokontil jako prvni.

2/ Hréadi, ktefi maji na svém krokodylovi zlatého ptaka, si tahnou bonusovou kartu, jejiz
hodnota se pricte k celkovému poltu bodu.

3/ Hraci, ktefi maji dokonceného Krokodyla (s kartou hlavy) a ovéfeného (bez nelspésné
karty nebo 2 rozmazanych fotografii), posbiraji a odlozi vSechny karty se zvifaty (vcetné

zlatého ptdka).
4/ V3echny karty hracd, ktefi prohréli kolo, jakoZz i karty krokodyll bez zvifatek ostatnich

hract se vrati zpét do dobiraciho balicku.

Karty s krokodyli hlavou se umisti zpét do stfedu stolu.

Hraci si vezmou kartu Krokodyli ocas a zac¢nou

2.a3.barva

Riziko, Ze vdm unikne fotografie, se zvy3uje, ale rovnéz se zvy3uje i pravdépodobnost, Ze
ziskate karticky se zvifaty nebo zlatymi ptaky.
Na zac¢atku 2. kola pridejte karty
Nebezpeci 4 v dobiracim balicku a zamichejte je s ostatnimi

kartami.

Na zacatku 3. kola pridejte karty

Nebezpeci 5 v dobiracim balicku a zamichejte je s ostatnimi

kartami.

Hra¢, ktery vlastni krokomér, zacina dalsi kolo.

Konec hry - Bodovani

Po odehrani 3 kol hraci posbiraji vSechny karty zvifat, kterd nasbirali béhem hry,

a spocitaji si body.

P Kazdé zvife zobrazené na kartach KrokodylG mé hodnotu 1 bod.
V tomto prikladu: tato karta ma hodnotu 3 bodt

> Hrac, ktery ma na konci hry krokomér, si tahne 2
bonusové karty!

V3echny body od kazdého hrace se sitaji. Hrag s nejvétsim poctem bodd vyhrava hru.

Varianta pro 2 hrace

- Kazdy hrac si pred sebe vezme 2 krokodyli ocasy.

« Kdyz si hra¢ vezme kartu Krokodyla, nejprve si vybere, ke kterému ze svych

Krokodyll ji pfida, a pak ji odhali. Pokud se rozhodne dat ji soupefi, soupef

sipfed odhalenim vybere, ke kterému ze svych Krokodyld ji pfida. « Ma-li hra¢

na jednom ze svych dvou Krokodylll dvé ,rozmazané” fotografie nebo jednu
,neuspésnou” fotografii, mize pokracovat ve hie se svym druhym Krokodylem.

« Kolo kon¢i, kdyZz jsou hotovy viechny fotografie, at' uZ se jednd o dvé

rozmazané fotografie, jednu nelspésnou fotografii nebo krokodyli hlavu.

+ Konec hry: po odehrani 3 kol si hraci sezbiraji vSechny
karty zvirat, které nasbiraly béhem hry, a spocitaji si body.

Hra od Kevina Gauvina
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