




Obsah: 
1 hrací deska, 12 figurek (3 v každé barvé), 1 kostka 

Cíl hry: 
Jaka první dostat všechny 3 1igurky do stredu hrací desky. 

Prubeh hry: 
Každý hráč si vybere barvu, vezme 3 1igurky své barvy a umístí je na políčko s 
príslušnou postavičkou. 
Hra se hraje ve smeru hodinových ručiček. 
Začíná nejmladší hráč, který hodí kostkou. 

Pohyb figurek: 

-

- . 

• 

Aby hráč vytáhl 1igurku ze stáje a postavil ji na první políčko své trasy, musí 
hodit 6. 
Po vytažení se 1igurka posouvá o tolik políček, kolik ukazuje kostka. 
Má-Ii hráč na trase více 1igurek, sám se rozhodne, kterou pohne. 
Hodí-Ii 6, muže vytáhnout novou 1igurku nebo pohnout jinou, která je již na 
trase. V obou prípadech hráč hází znovu. 

Figurky se nemohou predbíhat. Figurce, které cestu blokuje jiná, se zastaví na 
predchozím políčku. 
Pokud hod kostkou umožní hráči pristát presné na políčku obsazeném souperem, 
souperova 1igurka je "vyhozena" - vrátí se na startovní políčko své barvy. 

Výstup do Nebe 
Po úplném obehnutí hrací desky se 1igurky postaví na poslední políčko své trasy, k pate 
schodu vedoucích do Nebe. 

Poznámka: Na toto políčko je treba dorazit presne. Pokud je výsledek kostky vetší než počet 
zbývajících políček ke schodúm, hráč se nemúže pohnout. 

Konec hry: 
Vyhrává hráč, který jaka první dostane všechny 3 1igurky do Nebe. 
Ostatní mohou pokračovat a seradit se podle poradí príchodu. 




