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Pravidla hry

OBSAH

+ 4 desky pro sestaveni velké ilustrace
+ 200 Zetonu ,predmétd k nalezeni”
+ 1 latkovy sacek

CIL HRY Ziskejte nejvice Zetoni

tim, Ze budete nejrychlejsi v hledani obrazkd na herni desce.
PRIPRAVA

PoloZte 4 desky k sobé& do stfedu stolu a vytvorte tak kompletni obréazek.

Do latkového sacku vloZte nasledujici pocet Zetond ,predmétd k nalezeni”:

1 hrac: 18 zetonl
2 hréagi: 20 Zetonu
3 hréadi: 25 Zetonu
4 hradi: 30 zetond

Sacek dobre protrepejte, aby se
Zetony promichaly.

JAK HRAT

Nejmladsi hrac jde prvni. .
Vytdhne Zeton z kapsy a ukaZe jej ostatnim
hracim.

Zavod o nalezeni predmétu na hernich deskach nyni zacina. Kdyz si
hrac mysli, Ze nasel predmét, ukdze na néj prstem.

Hrdac¢i si potom ovéri:
«je-li spravny, hra¢ vyhraje Zeton a poloZi si jej pred sebe;
+ neni-li, v3ichni hradi hledaji dal.

Kapsa se pak podéd hraci nalevo, ktery si vytdhne Zeton.

Upozornéni: pokud nikdo nenajde prfedmét, Zeton se odloZi a hra pokracuje.
KONEC HRY

Hra kon&i, kdyZ jsou v3echny Zetony vytazeny. Hral s nejvétsim poétem Zetonl vyhrava.

Upozornéni: v pripadé remizy si hraci vytdhnou Zeton ze zasoby. Vitéze uréi pouze dva hraci se stejnym skore. Hru
vyhrava ten, kdo ho najde nejrychleji.

KOOPERATIVNI VERZE

Hrajte spolu proti ¢asu!

Nastavte si asovat na 5 minut a pokuste se vyhrat alespofi 9 Zetonl predtim, neZ vyprsi as.

Hra¢ vytdhne Zeton z kapsy a ukaZe jej ostatnim. Tym spole¢né hled4d predmét na rdznych hernich deskach. Kdyz si
hra¢ mysli, Ze nasel

predmét, ukaZze na né&j prstem.

Hra&i kontroluijt:

+ je-li spravny, hraci si Zeton ponechaji a tahnou si novy;
« neni-li, v3ichni hraci hledaji dal.

KdyZ uplyne ¢as, spoditejte pocet vyhranych Zetonu:

+ Pokud se vam podafilo ziskat 9 nebo vice: vyborn&! Nyni mulZete zvy3it obtiznost vyzkoudenim vyhrat jeté vice Zeton(
za 5 minut.

+ Pokud jste nasli méné nez 9 poloZek: zkuste to znovu!
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