




•   je-li  správný,  hráč  získá  žeton  a  položí  jej  před  sebe;
•   není-li,  všichni  hráči  hledají  dál.

Kapsa  se  pak  podá  hráči  nalevo,  který  si  vytáhne  žeton.

•   4  desky  pro  sestavení  velké  ilustrace

•   200  žetonů  „předmětů  k  nalezení“

•   1  látkový  sáček

•   je-li  správný,  hráči  si  žeton  ponechají  a  táhnou  si  nový;
•   není-li,  všichni  hráči  hledají  dál.
Když  uplyne  čas,  spočítejte  počet  vyhraných  žetonů:

• Pokud  se  vám  podařilo  získat  9  nebo  více:  výborně!  Nyní  můžete  zvýšit  obtížnost  vyzkoušením  vyhrát  ještě  více  
žetonů  za  5  minut.

•   Pokud  jste  našli  méně  než  9  položek:  zkuste  to  znovu!

Upozornění:  pokud  nikdo  nenajde  předmět,  žeton  se  odloží  a  hra  pokračuje.
KONEC  HRY

Hra  končí,  když  jsou  všechny  žetony  vytaženy.  Hráč  s  největším  počtem  žetonů  vyhrává.

Upozornění:  v  případě  remízy  si  hráči  vytáhnou  žeton  ze  zásoby.  Vítěze  určí  pouze  dva  hráči  se  stejným  skóre.  Hru  
vyhrává  ten,  kdo  ho  najde  nejrychleji.

KOOPERATIVNÍ  VERZE

Hrajte  spolu  proti  času!  Nastavte  si  časovač  na  5  minut  a  pokuste  se  vyhrát  alespoň  9  žetonů  předtím,  než  vyprší  čas.  
Hráč  vytáhne  žeton  z  kapsy  a  ukáže  jej  ostatním.  Tým  společně  hledá  předmět  na  různých  herních  deskách.

Když  si  hráč  myslí,  že  našel  předmět,  ukáže  na  něj  prstem.

Hráči  kontrolují:

Od  4  let  a  více 1  až  4  hráči

CÍL  HRY  Získejte  
nejvíce  žetonů  tím,  že  budete  nejrychlejší  v  hledání  obrázků  na  herní  desce.
PŘÍPRAVA  
Položte  4  desky  k  sobě  do  středu  stolu  a  vytvořte  tak  kompletní  obrázek.

Do  látkového  sáčku  vložte  následující  počet  žetonů  „předmětů  k  nalezení“:

1  hráč:  18  žetonů  2  
hráči:  20  žetonů
3  hráči:  25  žetonů
4  hráči:  30  žetonů

Sáček  dobře  protřepejte,  aby  se  
žetony  promíchaly.

JAK  HRÁT
Nejmladší  hráč  jde  první.
Vytáhnou  žeton  z  kapsy  a  ukáží  jej  ostatním  
hráčům.
Závod  o  nalezení  předmětu  na  herních  deskách  nyní  začíná.
Když  si  hráč  myslí,  že  našel  předmět,  ukáže  na  něj  prstem.  

Hráči  si  potom  ověří:

CSPravidla  hryCS
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