





Pravidla hry 4-8 let 2 az 4 hradi

Kdysi davno, Zila jednou jedna mala hol¢i¢ka jménem Cervena Eepicka, kterd $la do lesa sbirat kvétiny.
Ale pozor, velky $patny vlk se potuluje! Spojte sily a pomozte ji natrhat kvétiny a dostat se domu v poradku dfive, nezZ ji vik chyti.

Cil hry: Posbirejte vSech 5 dlazdic ve tvaru kvétu predtim, nez k domu dorazi vik.

PFiprava hry:
+ Umistéte herni desku do stfedu stolu. « Zamichejte 11 kulatych dlaZdic a pokladejte je licem doll na dievéna polena. « Umistéte

figurku Cervené cepitky na dlazdici v horni ¢asti ¢erveného dievéného polena.

« Umistéte vlka na zacatek cesty vedouci k babi¢¢inu domu. « Umistéte 5 dlaZdic ve tvaru kvétu

do levého horniho rohu.

» Umistéte koSik podle barvy, do stfedu dfevénych polen.

* Smichejte a poloZte 4 lovce licem dold mimo hraci plochu.

Hra:

Nejmladsi hrac zacina, poté hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Bé&hem svého tahu aktivni hra¢ hodi kostkou a pohne Cervenou &epickou ve sméru Sipky o pocet poli¢ek oznagenych kostkou.

1/ Hra¢ musi oznamit, co si mysli, Ze mezi nimi najde: kvét, vika nebo myslivce.

Poznadmka: Pokud dlaZdice nebyla nikdy otocena, mizZe jen vyslovit hypotézu.
Pokud to jiz bylo odhaleno, musi se spolehnout na svou pamét.

2/ Hrac otoci dlazdici a necha ji licem nahoru.
Uhadne-li spravné, pouzije odpovidajici efekt a necha dlazdici licem nahoru:
Kvét: Vyberte si kvét z louky v levém hornim rohu a vloZte jej do koSiku.
Vlk: Nic se nedéje.
Lovec: Ndhodné otocte policko lovce, aplikujte jeho efekt (viz vysvétleni nize) a po zamichani ho vratte mezi ostatni politka

lovce.



Pokud udéla chybu, vlk se posune o jedno poli¢ko dopfedu na stupnici.

Tah prechéazi na dalsiho hrace.

Hra¢ musi okam?zité provést akci poZzadovanou v pokynu:

Kvét: Vyberte si dlazdici ve tvaru kvétu z louky vlevo nahore a vlozte ji do koSiku.

Vlk: Posunite vlka o jedno policko dopFedu.

Lovec: Nahodné otocte politko lovce, aplikujte jeho efekt (viz vysvétleni nize) a po zamichani ho vratte mezi
ostatni policka lovce.

Tah prechazi na dalSiho hréce.

Pokud b&hem hodu hra¢ hodi hfibovou tvafi, viechny dlazdice licem nahoru se ototi licem dol(, véetné té s Cervenou Eepickou.
2 Tah pak prechazi na dal3iho hrace.

Pokud vlk dosahne jedné z modrych poli¢ek pokrytych houbami, vdechna politka licem nahoru se také otoci licem dold, véetné
politka, na kterém se nachazi Cervena cepicka.

Vezméte dvé kulaté dlaZdice Vik se pohne o jedno Kytice se natrha a vlozi VIk se posune o

licem dolC, podivejte se na poli¢ko dopFedu. do kosiku.

jedno policko zpét.
né a pak je vratte na misto.

Konec hry

Vsichni vyhravate, kdyz je vSech 5 dlaZdic ve tvaru kvétu umisténych do kosiku. Pokud se v3ak vlk dostane k domu prvni, hra je prehréana...
Budete muset zkusit 3tésti znovu!

Hra od Yohana Goha, Garyho Kima a Hope S. Hwanga
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