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6 bingo desek, 36 Zeton( zvifat, 6 karet kontinentt a 1 latkova kapsa.
Byt prvnim, kdo dokon¢i svou bingo tabulku.

« UrCete barvu odpovidajici kazdé mapé kontinentd:

Severni Amerika Jizni Amerika

Evropa Asie



« Otocte kazdou kartu kontinentu a identifikujte zvifata, ktera tam Ziji:

—— Krélovska kobra

Tygr
ﬂ A __— Asijsky slon
A L B I Varan
d/‘/ ~— Orangutan
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— Panda

Lenochod

w — Pralesni¢ka jedovata

Q‘ f’g‘ __ Galapagska

& zelva
Pirana
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——— Sova - o
Arkticky vik
__— Jelen - Karibu
LiSka Cervena Grizzly
Myval
— Svist yvi
7 - Orol
Jerek bélohlavy
Zajac

Americky bizon



* Najdéte 5 barevnych kruhti na bingo deskach.
KaZda barva odpovida jednomu kontinentu.

a
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Kazdy hrac si vybere bingo desku a polozi ji pred sebe. * PoloZte latkovy sacek
s 36 Zetony zvifat a 6 kartami kontinentd,

viditelnou stranou otocenou ke kontinentu, uprostred stolu.




* ZaCina nejmladsi hrac. Vytahne si Zeton zvifete z latkového sécku. « SnaZi se urcit, na

kterém kontinentu Zije vybrané zvite.

« Hrac vraci pouze kartu zvoleného kontinentu. « Je-li odpovéd
spravng, zvite je na zadni strané karty. Hrac pak umisti zvife na své herni prkno na poli¢ko odpovidajici
barvy. « Pokud na jeho hraci desce neni kruh v barvé kontinentu, kde zvife Zije, hrac vrati zvife zpét

do kapsy. Na radé je dalsi hrac.

+ Pokud je odpovéd nespréavna, zvife neni na zadni strané vybrané karty.
Hrac pak vrati zvife zpét do kapsy. A je na fadé dal3i hrac.

Prvni hrac s kompletni mapou vyhrava hru.
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