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- Pravidla hry &) ﬁﬁ?

Hra pro porovnavani smyslG a paméti HRA:

« Prvni hrac roztoci Sipku na kole.

OBSAH: 1 dfevéné kolo, 8 dfevénych dlazdic, 24 karet hmyzu ” N . A
a 1 latkovy sacek. Konec¢kem prstu se dotkne vyznaceného gravirovaného vzoru.

Zavieni ofimu muZe pomoci se smyslovym zapamatovanim si

CiL HRY:
symbol.
Rozpoznejte identickou grafiku a ziskejte 4 rdzné karty hmyzu.
PRIPRAVA HRY: « Hréa¢ pak sdhne do kapsy.

Spolu s ditétem pomoci konecku prstu najdéte viechny riizné Hledd symbol hmatem, aniZ by se mezi dlaZdicemi.

grafiky vygravirované na kole, abyste je spravné identifikovali.

Dievéné dlazdice jsou umistény v latkovém sacku. + Kdyz si mysli, Ze ho naSel, vytdhne dlaZdici z kapsy.

Kolo a taska jsou umistény ve stfedu stolu. - Pokud je symbol shodny se symbolem, na ktery ukazuje
Mapy jsou o néco dal. Sipka: hra¢ vyhrava prislusnou kartu hmyzu.
Odstranéna dlazdice se vloZi zpét do sacku.

A ted je na fadé dalsi hrac.
- Pokud se symbol li§i od symbolu, na ktery
ukazuje Sipka: dlaZdice se vratizpét do kapsy.

A ted je na fadé daldi hrac.

Hra konci hned, jak hra¢ ziskd 4 karty hmyzu. On je ten, kdo
vyhréva!

Varianta hry bez karet: kdyZ hra¢ najde spravnou dlazdici,
necha si ji. Pokud se dalsimu hra&i zobrazi symbol ,jiz
vyhrano”, preskoti svdj tah.
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