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Pravidla hry S ﬁﬁ?\

POZOROVAC HRA PRO ROZVIJENT ZRAKOVEHO ROZLISOVANT A DEDUKTIVY.

Obsah: 1 hraci deska s pohyblivymi figurkami a 18 zvétSovacich karet.

Cil hry: Najdéte postavu, kterad odpovida kritériim lupy.

Priprava hry: Y 0 E E ‘
red dité ¢ ¥ stka viditeln 7 V@5 9T
« Postavte desku pred dité tak, aby byla vSechna zvifatka viditelna.

« Karti¢ky s lupou pokladejte na hromadku vedle ditéte tak, aby

byla kritéria viditelna (skryté zvite).

Hra: O

« Dité vezme do ruky zvétSovaci kartu. Rekne prvni véc, kterou
vidi: ,Modré tricko".

« Dité hleda postavu, kterd ma na sobé modré triko.

Posouvanim pohyblivych dilkd jeden po druhém skryje v3echna zvifatka, ktera

nemaji modré tricko.

« Dité uvede druhou polozku: ,Cervené bryle”.
Potom schova v3echna zviFata, ktera nenosi bryle, a ta, ktera nosi bryle jiné barvy
nez Cervené.

« Dité nakonec uvede tFeti prvek: ,Zluta prilba“.

Skryva viechna zvifata, ktera nosi klobouk jiné barvy, a ta, ktera klobouk &

nenosi.

Na scéné zGstala uZ jen jedna postava.

Chcete-li zkontrolovat, zda je to spravna postava,
jednoduse otocte zvétSovaci kartu. Pokud jsou obé zvitata

stejna... vyhrali jste!

+ Nékdy jsou nékteré predméty Skrtnuty. To znamen4, Ze hledana postava dany
prfedmét nema u sebe.
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