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Moja vesela dZungl'a

Obsah hry




Pravidla hry ACTION

Moja vesela dZungl'a

Vek: 2,5 - 5 rokov

V dzungli je veselo! Postav pyramidu, balansuj, hadz a chytaj... Z(€astni sa malych sttazi a vyhraj medaily.
Spolocenska hra pre najmensich zamerana na manipulaciu s predmetmi a rozvoj motoriky.

Obsah:

6 zvieratiek, 20 karticiek, 12 medaili.

Priprava hry:

Doprostred stola si pripravte zvieratka, dno Skatule a medaily. Karty zamiesajte a uloZte otocené licom nadol
na kopku vedla Skatule.

Pocet hracov: 2 -4 G Trvanie hry: 10 min.

Postup hry:
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacne najmladsi hrac. Z kopky si zoberie vrchni kartu
a skasi vykonat’ ¢innost’ zobrazen( na karte. Ma na to 3 pokusy.
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* Uloha I: Pyramida. Hra¢ zoberie 2 zvieratka zobrazené na karte a ulozi ich na seba podra obrazka na
karte. Pyramida musi stabilne stat’ aspon 30 sek., aby bol pokus platny.
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* Uloha 2: Hod do $katule. Hraé zoberie zvieratko zobrazené na karte a snai sa ho hodit’ do $katule.
Skatula musi leZat’ aspon 20 cm od hraa a zvieratko musi zostat’ v Skatuli, aby bol pokus platny.

« Uloha 3: Balansovanie. Hra¢ zoberie zvieratko zobrazené na karte a skusi si ho poloZit’ na hlavu tak,
aby nespadlo. Zvieratko musi zostat’ na hlave aspon 30 sek., aby bol pokus platny.
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* Uloha 4: Koloto€. Hra¢ zoberie zvieratko zobrazené na karte a snaZi sa nim opisat’ kruh okolo vlastné-
ho tela tak, Ze si ho za chrbtom prelozi z jednej ruky do druhej. Musi opisat’ 3 takéto kruhy a zvieratko
nesmie spadnut,, aby bol pokus platny.

+ Uloha 5:Trafit' a zhodit. Hra¢ zoberie 2 zvieratka zobrazené na karte. Skatulu postavi a navrch di
zvieratko, ktoré sa odtial’ snazi zhodit’ druhym zvieratkom. Skatula musi byt’ postavena aspofi 20 cm

od hraca. Pokus je platny, ked’ pri trafeni a spadnuti zvieratka spadne aj Skatula. Neplatny je vtedy, ked’
zvieratko spadne preto, Ze hra¢ trafil len do $katule.

« Uloha 6:Vyhodit’ a chytit’. Hra¢ zoberie zvieratko zobrazené na karte a jednou rukou ho skasi vyhodit’
do vysky a rovnakou rukou aj chytit’.

Ked' sa hracovi podari spinit’ tlohu, ziska medailu. Ked' nie, medailu neziska a na rade je dalsi hrac.

Koniec hry:
Ked' sa min0 vSetky medaily, je vitazom hrac, ktory ziskal najviac medaili.






