Hra SOLOGIC Hlavolam Vesmirnd obézna draha
LOGICKA HRA

60 VYZEV

OBSAH HRY

1 dfevénd deska

7 drevénych dilk( astronautd 12
plastovych vesmirnych stanic 1 plastovy
Cerveny kFiz 30

oboustrannych karet s vyzvami

ciL HRY

Dostat kaZzdého astronauta na jeho vesmirnou stanici, pfiemZ budete postupovat podle uvedenych pokynd.

JAK HRAT

PoloZte hraci desku pred sebe.
Vyberte si kartu s vyzvou.
Vezméte oznacenych astronautd.

Umistéte vesmirné stanice do mfizky podle znazornéni.

Rostouci Urovné obtiznosti jsou zndzornény timto symbolem:
Cerveny kfiZ neni nadrazi. Je to zakézana zéna - nikdo tam nesmi!
Kazdy kus astronauta ma vyrezy ve tvaru réznych vesmirnych stanic.

Astronaut musi byt zajistén na jedné ze 2 moZnych stanic.

Umistéte astronauty do mfizky tak, aby kazdy z nich byl pfipevnén k jedné ze stanic, aniz by se prekryvaly a
aby opustily hraci plochu.

Priklad:

Pro kazdou vyzvu existuje jen jedno Fe$eni! Re3eni naleznete na konci této broZury.



