CLOVECE NEZLOB SE: POKYNY

Cil hry

Ukolem kazdého hrace je posunout své ¢tyfi figurky ve sméru Sipek po celé
hraci draze poli¢ek a dovést své figurky na cilova policka své barvy, kterd se
nachazeji uprostred hraci desky.

Pravidla hry

Hra je uréena pro dva az Ctyri hrace. Pred zacatkem hry si kazdy hrac vybere
svou barvu a obdrzi ¢tyfi dilky této barvy. Kazdy hrac umisti své tfi figurky na
prisluéné barevné pole. Ctvrta figurka se poloZi na vychozi hraci pole stejné
barvy. Kazdy hra¢ muize na zacatku hodit kostkou trikrat. Hru mlze zahdjit hrac,
ktery jako prvni hodi kostkou se Sesti body. KdyzZ je hrac¢ na tahu, hodi jednou
kostkou a postoupi s jakoukoli svou figurkou umisténou ve hre ve sméru Sipek
podél hraci desky o tolik poli, kolik bodu ziskal hodem kostkou. Kdyz hra¢ hodi
kostkou za Sest bodU, hodi znovu a postoupi s figurkou umisténou do hry o tolik
poli, kolik ¢ini soucet obou hod(. Kdyz hrac hodi kostkou Sest bod(i, mize
umistit dalSi svou figurku na pocatecni pole své barvy. Poté hodi kostkou jesté
jednou a posune svou figurku, jakoukoli figurku umisténou do hry, po herni
draze o tolik policek, kolik bod( ziskal druhym hodem kostkou. Cilové pole
mUzZe byt obsazeno figurkou pouze tehdy, pokud hra¢ dosahne presné tolika
bod{, kolik jesté potrebuje k dosazeni urcitého cilového pole hodem kostkou.
Kdyz dosahne jiného poctu bodU, nezZ je potfeba k umisténi figurky, postoupi s
dalsi figurkou po hraci ploge nebo po¢ka na dal3i hod kostkou. Ukolem hrace je
dovést vSechny dilky od zacatku do konce. Vyhrava hrac, ktery jako prvni obsadi
vSechna Ctyfi policka ve svém domeé. Ostatni hraci pokracuiji ve hre, dokud
nedosahnou cile. Pokud figurka protihrace prfekazi, musi byt odhozena.
Vyrazené figurky tak musi hrat od zacatku.

Konec hry

Hru vyhrava hrac, ktery jako prvni umisti vSechny své figurky na cilova policka.



HADI A ZEBRIKY: NAVOD

Cil hry

Cilem hrace je posunout svou figurku po herni drdze a dosahnout jejiho
vrcholu.

Pravidla hry

Hra je urcena pro dva az Ctyfi hrace. Hraci si pred hrou vyberou figurku. Hraje
se od poli¢ka 1 do 100. Aby mohl hrac vstoupit na hraci plochu, musi hodit
jednotkou. KdyzZ uspéje, umisti svou figurku na pole 1 a mize hazet znovu a
posunout svou figurku o pfislusny pocet poli. Pokud se mu na zacatku hry
nepodari hodit jednotku, aby se dostal na hraci plochu, je na fadé dalsi hrac,
ktery svij pokus zopakuje, az bude znovu na rfadé. Hrdadi se stridaji v hazeni
kostkami po smeéru hodinovych rucicek. Podle hodu kostkou hra¢ posune svou
figurku na hraci plose o pocet hozenych bodu. Pokud se dilek zastavi ve spodni
Casti Zebriku, mlzZe vylézt na jeho vrchol a zkratit si tak cestu. Pokud se figurka
zastavi na hlavé hada, bude spolknuta a musi sklouznout dol( k hadimu ocasu,
¢imz se jeji cesta prodlouZi.

Konec hry

Hrac, ktery jako prvni dosahne ¢tverce 100, vyhrava.



