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Ktery pirat si najde prvni cestu k pokladu ukrytému uprostfed ostrova? Tahejte postupné svymi piraty a
vytvorte kFiz, ktery vdm ukaZe cestu k pokladu.
Jednoducha strategicka hra pro prostorovou orientaci.

Princip hry: Herni desky hra¢a jsou jako mapy poklad(i a hraci pouziji Zetony s piraty k vytvoreni kfize,
kterym vyznaci misto pokladu. Zeton s truhlici pokladu polozte doprostied herni desky a postupné tdhnéte
Zetony s piraty tak, aby

kolem truhly vznikla vodorovna a svisla linie.

Cil hry: Byt prvni, kdo najde poklad.

Pfiprava hry:
Kazdy hrac:
- si vezme herni desku a polozi ji pred sebe. °

- si vybere Zeton s truhlici pokladu a
poloZi jej na pFislusné misto na Sedém
Ctverci uprostied herni desky. - si vezme
sadu 10 Zetont

s piraty a rozdéli je po 2 nebo 3

Zetony na 4 lodé v rozich své herni desky.

35 obrazkovych desticek vlozte do
platéného sacku.
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Postup hry: Hru za¢ne nejmladsi hrac¢ a pokracuje se ve sméru hodinovych rucicek.

Hrac, ktery je na tahu je aktivni hrac. Vytahne z kapsy obrazkovou desti¢ku. Rozhodne se, zda pouzije
licovou nebo rubovou stranu desti¢ky a nahlas fekne, jaka znacka je na
desticce.

Na destickach jsou zobrazeny jednotlivé znacky z 8 znacek viditelnych na hernich
deskach:

Vo ¥k Hpa @B

A

Kdyz aktivni hrag fekne znacku, mohou vichni hrai potahnout jeden nebo vice pirdtd na poli¢ko s touto
znackou.

Tahy:

- Taha se vzdy jen o 1 policko: dana znacka

musi byt vedle pirata. - Téhnout se
muZe vodorovng, svisle nebo

Uhlopficné.

- Hrag se mlze rozhodnout neudélat
Zadny tah.

- Pirdt nemuze preskocit jiného pirata.
- Na znadce muze byt jen 1 pirat.
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Specidlni desticky:

Kromé desticek s 8 znackami viditelnymi na hernich deskach jsou 4 specialni desticky:

Vd B

it ledajakou z 8 znacek. Na ostrovech jsou i krokodyly, které
zpomaluji piraty.

Aktivni hrag si m

Kdyz aktivni hrac vybere desticku s
krokodylem, vSichni hraci kromé néj se
zpomali: musi pfesunout 1 pirata ze zény,
jejiz barva je shodné s barvou desticky s
krokodylem (Sedé kamenné, zelené
dZungleové nebo Zluté plazové) zpét na
vedlejsi zonu: z Sedé na zelenou, ze zelené.

V tomto pfikladu musi hra¢ pfesunout
pirata 1, 2 nebo 3 zpét na policko ve Zluté
zéné.
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Kdyz vsichni udélali svij tah, dejte desti¢ku mimo hru a nasleduje dalsi hrag, ktery si

z kapsy vytédhne desticku.
Poznédmka: Kdyz se z kapsy dojdou desticky, vratte vSechny, které jste jiz dali stranou,

zpét do kapsy.
Hraci si postupnymi tahy poradaji piraty na hernich deskéach.

Konec hry:
Vitézem je hrac, ktery si prvni usporada piraty do 2 linii tak, aby se kFiZili v misté
truhly s pokladem.

Autor hry: Romaric Galonnier.
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