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Obsah: 4 herni desky, 4 sady 6 ZetonU pro omezeni, 4 figurky Zralo¢ik(, 1 herni deska tata Zraloka, 1 kostka, 120 rybich kostek,
1 latkovy sacek.

Tatinek Zralok uéi své ZraloCiky lovit. Komu to pajde nejlépe? PFi kazdém tahu chyti Zralodici 4 ryby, ale nemusi se jim povést,
vSechny si nechat. Hraci si musi vybirat rozumné, aby zaplnili co nejvice politek na své herni desce. Jednoduchd a zufiva
strategicka hra!

Princip hry: Kazdy hrd¢ ma 7 taht k tomu, aby na své herni desce zaplnil co nejvice poli¢ek rybimi kostkami. PFi kazdém tahu
hra¢ chytne 4 ryby, ale pro omezeni se mu nemusi podafit, vSechny si nechat a nékteré bude muset dat tatinkovi Zralokovi. KdyZz
hra¢ na své herni desce zaplni Ffadu rybami, mlZe zkusit, vzit si od taty Zraloka nékolik ryb. Na konci hry ziskd hra¢ body jen
za plnd ctvercova politka.

Figurka ,Zralogik”

Cil hry: Zaplnit co nejvice ctverecnich policek.

Priprava hry: Kazdy hrac si vybere herni desku, vezme si Zralocika
a 6 prislusnych Zetond pro omezeni. Kazdy hra¢ si poloZi herni

desku pred sebe a poloZi 6 Zeton(i pro omezeni v libovolném Fetony pro
.~omezeni"

pofadi na politka otislovand 1 aZ 6. Zralotika postavi na policko 1.

Herni deska
120 kostek dejte do kapsy a toto dejte doprostfed hracl. Pripravte Tata sralok”
si tdtu Zraloka a kostku.
Lovné zény . .
. Zxo s " . . , , ) Uto¢na Utocna
Herni desky hraci jsou lovné zény, kde chytaji ryby. Lovna zéna je . 26na 2

rozdélena na nékolik Utocnych zén, které jsou ocislovany 1 az 7.

Utoéna
+ 3 svislé fady 3 ctverecnich policek: zény 1, 2 a 3.
+ 3 vodorovné rfady 3 ctverecnich policek: zény 4,5 a 6.+ 1 dalsi

z6na 4
Utoéna

fada 3 ctverecnich policek, kterd se vybere ke konci hry: zéna 7. z6nas

Utoéna
z6na 6

V kazdém tahu se Utoci v 1 lovné zdéné.
Napriklad: v 1. tahu ZraloCici mohou lovit v z6né 1.

Chytit rybu
Barevné kostky predstavuji rybky:
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Chytit rybu

Postup hry: Hru zacne nejmladsi hra¢ a pokacuje se ve sméru
hodinovych rucicek. Hra¢ sédhne do kapsy a vybere z néj 4 w
néhodné kostky. Kostky miZe poloZit na 3 ¢tveredni policka té

utocné zoény, kde stoji ZraloCik. Kostky uklada na ryby stejné barvy. Zeton pro omezeni
<«—— Utotndzéna 1

Zaroven musi uplatnit omezeni pro danou zénu.

| . Hra¢ musi dat 2 libovolné kostky @ »~ Hra¢ musi dat vSechny své
L X Z4dné omezeni ‘ 2 ‘ . . /@ | zelené
\—/ v tatinkovi zralokovi. > NEBO cervené kostky tatinkovi

Hra¢ musi dat viechny své Zluté Zralokovi. Pokud nema kosticky

Hra¢ musi dat kazdému hréaci NEBO modré kostky tatinkovi zelené, tak mu da cervené
{ !1‘ 1 libovolnou kostku, ktery si ji 5 Zralokovi. Pokud nema kostky nebo naopak. Pokud nema
Yl poloi na rybu stejné barvy v ‘/. 7luté, tak mu dd modré nebo kostky ani jedné z téchto
jakémkoli z 9 ¢tvere¢nich Vet naopak. Pokud nema kostky ani jedné barev, nemusi mu dat Zadné.
policek. z téchto barev, nemusi mu dat
zadné.
' Hra¢ musi dat 1 libovolnou
\ 1 / kostku tatinkovi Zralokovi.
\_//

Kostky, které dé& tatinkovi Zralokovi, je tfeba poloZit na herni desku tatu Zraloka. Je moZnost, ziskat je zpét (viz odstavec Ukrast kostky
tatinkovi Zralokovi) .

Kostky, které si hra¢ neumi uloZit na herni desku, da tatinkovi Zralokovi.

Kdyz si hrac¢ uloZil kostky na herni desku, jeho tah skoncil a figurku Zralocika si presune na dalsi ocislované policko.
Nésleduje dalsi hrac.

Ukrast kostky tatinkovi Zralokovi V3echny ryby v této Fadé

KdyZz hrac¢ chytil vSechny ryby v nékteré vodorovné nebo svislé Fadé jsou chyceny.

své herni desky,

muze zkusit, vzit nékolik kostek tatinkovi Zralokovi.
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Hrac hodi kostkou:

I X Smdla! Hra¢ nemize vzit tatinkovi zadnou kostku [ |
L P ‘ | Hra¢ mlZe vzit tatinkovi Zralokovi 2 kostky.
!1 VSichni hra¢i mohou postupné vzit tatinkovi 1 ‘ / ‘ Hrac mize vzit tatinkovi viechny Zluté nebo
kostku. Hrac¢, ktery je na tahu, bere jako prvni. '/ modré kostky
‘ 1 2% o ? " - ; ‘./ Hra¢ muze vzit tatinkovi vSechny zelené nebo
Hra¢ muzZe vzit tatinkovi Zralokovi 1 kostku. & y
e ervené kostky.

Dalsi pravidla:

Kostky, které hra¢ vezme tatinkovi Zralokovi, muZe poloZit na ryby v kterékoli zoné svého herniho planu. Plati, Ze kostka a ryba
musi byt stejné barvy. « I kdyZ se hréci podafi v 1 tahu zaplnithned 2 fady, smi hodit kostkou jen jednou a zkusit, vzit tatinkovi
Zralokovi né&jaké kostky. « KdyZ si hra¢ zaplni fadu bé&hem tahu jiného hrace, miZe také zkusit, vzit tatinkovi néjaké kostky.

7. tah

V sedmém a poslednim tahu si hra¢ zvoli, na které ¢&islo 7

postavi Zralo¢ika. Toto je posledni lovnd zéna, ve které vsak jiz nebo

neplati dané omezeni.

Konec hry: Hra skoncila, kdyZz kazdy udélal svdj 7. tah.
Body se pocitaji nasledovné: « 1 bod za kazdé ctvercové policko ze 4 CtvereCkl, kde je
na kazdé ryb& barevnd kostka. *+ 2 dodatecné body za kazdou fadu (vodorovnou nebo
svislou) se 3 vyplnénymi ctvercovymi policky. * Zadny bod za ¢tvercova policka, ktera
jsou prazdna, nebo jsou jen z&asti vyplnéna kostkami.

Hrag, ktery ziskd nejvic bodd, se stane nejobavangjsim morfskym lovcem, samoziejmé az
po tatinkovi Zralokovi!

KdyZ je remiza, jsou vitézi dva nebo vice.

Napfiklad: Hra¢ ziskal 5 bodd: 3 ¢tvercova politka jsou Uplna
(= 3 body) + 1 fada je Uplnd (= 2 dodatecné body).

Autor: Flavien Dauphin.
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