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15  min.3  –  6  let 2  až  5  hráčůBobův  oběd Pravidla  hry

Výzva  3:  Začněte  umístěním  5  žetonů  s  předměty  na  Bobův  stůl.  A  tak  dále,  dokud  nebude  na  Bobovém  stole  10  žetonů  s  předměty.

Hra  od  Émilie  a  Jérôma  Soleilových

Kooperativní  a  paměťová  hra  pro  děti  předškolního  věku.

Cíl  hry:  IIdentifikujte  vše,  co  Bob  spolkl.

•  V  opačném  případě  opakují  stejnou  výzvu,  dokud  se  jim  to  nepodaří.

•  V  opačném  případě  opakují  stejnou  výzvu,  dokud  se  jim  to  nepodaří.

Krabice  se  poté  položí  zpět  na  stůl  a  opět  se  otevře.

Jak  hra  funguje:  Bob  rád  jí  vše  –  ale  ne  pořád.  Hráči  položí  žetony  na  Bobův  stůl  a  zavřou  krabici.  Zatřeste  krabicí...  a  pak  ji  opět  otevřete!  Bob  mezitím  
spolkl  některé  žetony  (spadly  mu  hrdlem  na  dno  krabice).  Hráči  spolupracují,  aby  zjistili,  které  žetony  zmizely.

Bob  má  zvláštní  chuť  k  jídlu  ale  nesní  všechno,  co  mu  dáte.  Dokážete  si  zapamatovat  všechno  co  spolkl?

Obsah:  1  hrací  deska  „Bob“,  24  žetonů  s  předměty.

•  Pokud  se  hráčům  podaří  vyhrát  hru  (identifikací  všech  žetonů  s  předměty),  mohou  přejít  na  další  výzvu.

Výzva  2:  Začněte  umístěním  4  žetonů  s  předměty  na  Bobův  stůl.

Nastavení  hry:  Vyprázdněte  krabici  a  umístěte  hrací  desku  Bob  na  vrch.  Umístěte  žetony  s  předměty  na  jednu  stranu.

Jak  hrát  hru:  Hráči  si  společně  vyberou  mezi  3  až  10  žetony  s  předměty.  
Umisťují  je  jeden  po  druhém  na  stůl  na  hrací  desce  Bob,  přičemž  každý  
pojmenují.  Krabice  se  poté  uzavře.  Jeden  hráč  zatřese  krabicí  na  všechny  
strany  –  nejprve  ze  strany  na  stranu  (viz  obrázek  1)  a  poté  vertikálně  (viz  
obrázek  2).

Hráči  musí  společně  identifikovat  žetony,  které  Bob  spolkl  (ty,  které  zmizely  v  jeho  ústech).  Když  identifikují  všechny  žetony  s  předměty,  které  zmizely,  
mohou  zkontrolovat,  zda  správně  uhodli,  zvednutím  hrací  desky  Bob

Pokud  hráči  správně  identifikovali  všechny  žetony  s  předměty,  které  Bob  spolkl,  vyhráli  hru!

Konec  hry:
Hráči  mohou  hrát  tolik  her,  kolik  chtějí.
Hráči  si  také  mohou  stanovit  řadu  výzev:

Výzva  1:  Začněte  umístěním  3  žetonů  s  předměty  na  Bobův  stůl.

•  Pokud  se  hráčům  podaří  vyhrát  hru  (identifikací  všech  žetonů  s  předměty),  mohou  přejít  na  další  výzvu.
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