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Obsah: 1 startovaci rampa, 1 vesmirna deska, 24 sbératelskych karet, 1 dFevéna raketa a 72 krystalovych kostek.

Je €as vydat se na misi do vesmiru pfi hledani vzacnych krystal(. Krystaly budou viceméné vzacné v zavislosti na planeté, kterou navstivite.
PouZivejte své raketové schopnosti opatrné, abyste pfistali na nejlepsich planetach!
Hra mezihvézdného sbirani a obratnosti!

Jak hra funguje:
Chce-li hrac vyhrat sbératelské karty, musi shromazdit prislusné krystaly. Aby tak ucinil, umisti raketu na startovaci rampu a poté ji uvolni, ¢imz

ji nechaji posunout se dopfedu na vesmirné desce. V zavislosti na planeté, na které raketa pfistane, mdze hrac sbirat mnoZstvi rZovych,
modrych, zelenych nebo Zlutych krystald.

Cil hry: Vyhrét sbératelské karty.

Nastaveni hry:
Postavte startovaci rampu a vesmirnou desku vedle sebe v fadé. OdloZte raketu na stranu. Zamichejte sbératelské karty a naskladejte je
do bali¢ku licem dol( vedle desky. Otocte prvni 3 karty z balicku a poloZte je vedle desky tak, aby je vsichni hraci vidéli. Roztfidte krystalové

kostky podle barev a pokladejte je na hromadky vedle sbératelskych karet, abyste vytvofili rezervu dostupnych krystald.

Jak hrat hru:
Zacina nejmladsi hrac, za nim nasleduji ostatni hraci v poradi ve sméru hodinovych rucicek.
Hrac provede tyto 3 akce:

1. Vypusti raketu.

2. Shroméazdi krystaly (je-li to mozné).

3. Vyhrava sbératelskou kartu (je-li to mozné).

1. Vypusténi rakety
KdyzZ je hrac na radé, vezme raketu a umisti ji na odpalovaci rampu ve vysce dle vlastniho vybéru.
Potom pusti raketu a sleduje, kde se zastavi.
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2 ZerrtdlQ

Pokud se raketa zastavi na poli planety na vesmirné desce, mise je Uspésna!
Hra¢ mudze sbirat 1 nebo vice krystalovych kostek z planety, na které pfristal.

1 1

Modra planeta s ¢islem Zluta planeta s &slem Zelena planeta s &islem Sbira RiZovéplaneta s ¢islem
Sbira kostku pfislusné Sbira kostku pFislugné kostku prislusné Sbira kostku pfislusné
arby krystalu. arby krystalu. arby krystalu. arby krystalu.

Modra/Zluta/Zelena/RGzova planeta Modré/Zluté/Zelena/RGzova planeta

s Cislem Shira 2
kostky prislusné

arby krystalu.

s &islem 2
2 Sbira 2 kostky pfislusné
arby krystalu.

— Hrac si z rezervy dostupnych krystalt vezme prislusnou krystalovou kostku kostky a poloZi u/jejich pred sebe.

Chcete-li urcit planetu na které raketa pristala podivejte se na kterém Ctverci se zastavila e pfedni kola.
k se kola rakety zastavi na 2 poli¢kach hrac si mdze vybrat policko které upfednostriuje a vzit si odpovidajici
krychli krychle krystalu.

V tomto pfikladu se predni kola rakety zastavila na V tomto prikladu se predni kola rakety zastavila na hrané
Zeleném ¢tverci se 2 planetami. Hrac sbira 2 zelené Zeleného a Rizového Ctverce se 2
krystalové kostky. planetami. Hra¢ se miiZe rozhodnout sbirat 2

rdzové nebo 2 zelené krystalové kostky.
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3. Vyhra sbératelské karty

Aby hra¢ mohl vyhrét sbératelskou kartu, musi mit vSechny krystaly karty, kterou chce vyhrat.

Jakmile ma hrac vechny krystaly potiebné pro vyhru sbératelské karty, vloZi pfislusné krystalové kostky zpét do rezervy
dostupnych krystal(i a vezme si kartu, kterou vyhral, a poloZi ji pfed sebe.

Nové sbératelska karta z bali¢ku je otofena tak, aby byly ve hite vZdy 3 rlzné sbératelské karty, ze kterych si hra¢i mohou vybrat.
Hrac si nemusi narokovat sbératelskou kartu, jakmile bude mit poZadované krystaly; mGZe se rozhodnout pockat, aZ pfijde

na fadu v dalSim kole.

Hra¢ vSak mohou vyhrét pouze jednu sbératelskou kartu za kolo.

Hra pak pfejde na dal3iho hrace, ktery vezme raketu a poloZi ji na odpalovaci rampu, aby zahdjil svij tah.

Poznamka: Pokud hra¢ pfistane na poli¢ko planety av rezervé dostupnych krystalt pro toto poli¢ko jiz nejsou Zadné krystalové

kostky, hra¢ za dané kolo nic nesbira. Pokud v rezervé dostupnych krystald nezlistane dostatek krystal(i, vezme jen tolik kusu,

kolik zbylo.

Konec hry:

Hra se 4 hraci:

Hra kondi, jakmile hr&¢ vyhraje svou 4. sbératelskou kartu. Tento hrac vyhrava hru.

Hra se 2 nebo 3 hraci:

Hra koni, jakmile hra¢ vyhraje svou 5. sbératelskou kartu. Tento hrac vyhrava hru.

Hra od Carla A. Rossiho.



Upozornéni: Obsahuje malé casti.
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