PUICK PUICK

Karetni hra s pantomimou a zvuky

@ 5az99 let
@ 0d 2 do 4 hraed
)y

Obsah: 40 oranzovych karet (pantomima)
40 fialovych karet (napodobovani zvuku)
40 zelenych karet (pantomima +
napodobovani zvuku)

@ Cil hry: byt prvnim, kdo vyhraje 10 karet,
resp. stanoveny pocet (viz poznamka na konci navodu).

Pravidla hry: VSechny karty jsou skryty,
usporadany licem doll uprostfed hracd.
Zacina nejmladsi hrac.
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Prvni hrac si
vytdhne kartu a diskrétné se na ni podiva.
Musi pfimét ostatni uhodnout, co je na karté (pro
totéz zadani mlize existovat nékolik riiznych
interpretaci. Je na hraci, ktery predvadi
pantomimu nebo napodobuje zvuk, aby rozhodl, zda
slovo nalezené ostatnimi hraci odpovidé obrazku
zadani).
Podle barvy karty musi hrac predvést
pantomimu (oranzové karty), napodobit zvuk (fialové
karty) nebo pantomimu a napodobeni zvuku (zelené
karty).




Pokud néjaky hra¢ uhodne odpovéd, ten,
kdo pfedved| zadani, si mGZe tuto kartu
ponechat. Pokud nikdo neuhadne co

bylo zadanim, hrac ktery predved| zadani vrati
tuto kartu zpét pod hromadku. A na rfadé je
dalsi hrag, ktery si tdhne kartu atp.

Pred hranim musite urcit pocet karet
potiebnych pro vyhru ve hi'e podle nalady
a véku hracl (napf. 5 karet pro rychlou hru,
20 pro delSi hru... pficemz kazdy hra¢ musi
predvést stejny pocet zadani).
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