AQUARUSH

Strategicka karetni hra

Vek: 6 az 99 let (7)) Pozethracu:2-4

Obsah: 54 karet 5
sportd x 10 karet na sport + 4 karty s vlajkami

? Cil hry: Nasbirat co nejvice sportovnich karet a
surfovat na vinach oceanu!

PFiprava hry: Zamichejte vSechny karty a vytvorte
tahaci balicek ve stfedu stolu. Prvni hrac je vybran
nahodné.

Jak hrat: Kazdy hrac postupné provede nasledujici kroky:

> MUSI si vytdhnout kartu z balitku a umistit ji

licem nahoru do stfedu stolu. Pokud jiz byla vytazena karta
stejného sportu, nové karta se umisti navrch.

>Pak MUZE, pokud si to pFeje, vzit ze stfedu stolu viechny
karty stejného sportu (cely sloupec).
Zvoleny sport se mUze lidit od karty, kterou hrac pravé vytahl.

Potom nastoupi na Fadu hrac po levé strané.
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Ve vySe uvedeném prikladu si hra¢ pravé vytahl
kartu paddleboardingu (¢erveny obdélnik), kterou
umisti na vrch druhé karty paddleboardingu,
kterd je jiz uprostfed stolu. Nyni ma k dispozici
3 moznosti:

+ Bud'si vezme v3echny karty paddleboardingu,

* Nebo si vezme v3echny karty kajakovani,

* Nebo se rozhodne nevzit si nic a pockat na dalsi
tah v nadgji, Ze hromadka jednoho ze 2 sport(

bude nadale rust, ale riskuje moZnost, Ze jiny hra¢ by
si mohl vzit tuto hromadku karet dfive nez on.

KdyzZ si hrac vezme sloupec karet, shromazdi je do
hromadky pred sebou.
/\ Kazdy hra¢ mize sbirat jen 1 sport za kolo.

KdyzZ se vytahne karta s vlajkou, poloZi se na stul licem nahoru.

Konec kola:

Kolo konci, jakmile se pocet karet s vlajkami
uprostied stolu shoduje s potem hraca. Kazdy
hrac pak spocita své sklizené karty a

zaznamena své skére. Potom se zamichaji vSechny
karty, aby mohlo zacit nové kolo.

Konec hry:

Hra se hraje ve 3 kolech. Na konci 3 kol vyhrava hrac,
ktery nasbiral celkem nejvice karet.

V pfipadé remizy zacind nova hra.

Hra od Tobiu Bottu.




