/
BAZARQUATIK

Strategicka karetni hra

~ ¢ AE01: 2-4
@ Pocet hracd: 2-4

Obsah: 48 karet * 11

karet potap&ct « 13 karet sasanek

+ 12 karet Zralokd + 12 karet Zelv

@ Cil hry: Byt hrécem s nejvétsim poctem karet.

Priprava hry: Karty se zamichaji a poloZi na hromadku licem
doll do stiedu stolu. Kazdy hrag si tdhne 2 karty, které vidi jen
dany hrac.

Jak hrat: Nejmladsi hrac jde prvni. PoloZi jednu nebo dvé karty ze
své ruky (dle vybéru hrace) licem nahoru do stfedu stolu. Karty
musi byt ve vzdjemném kontaktu, bud horizontaIné nebo
vertikalné. Hrac pak tdhne z hromadky jednu nebo dvé karty,

aby mél na ruce opét 2 karty. Tah daného hréce konci a na tahu je
dal3i hrac.

Pravidla umistovéni karet:

1/ Pocet umisténych karet
nem(ize pfesahnout 4 x 4:

2/ Stejné karty nemohou byt
umistény ve stejném radku

nebo sloupci:




3/ Musi se dodrZovat tato omezeni:

Zelva Zere sasanku, Zralok Zere Zelvu. 8 @g
> L".)

« Proto je nelze umistit vedle sebe.

Pouze karta potapéce muize byt umisténa vedle viech
ostatnich karet bez nebezpeci.

Hréci tak mohou vytvorit fadek nebo sloupec obsahujici:

Zraloka, sasanku, potapéce, zelvu. Nebo: sasanku,

Zraloka, potapéce, Zelvu. Nebo: Zelvu, potapéce, Zraloka,
sasanku atp. (zleva doprava nebo naopak, nebo shora doll
nebo naopak).

Pokud hra¢ béhem svého tahu nemdze umistit ani
jednu ze dvou karet v ruce, Fekne: Bazarquatik!
PFedchozi hrac pak vezme v3echny karty, které byly dosud
umistény na stole.

« Hrac, ktery nemohl umistit své karty, si je ponechd v ruce
a bude nyni moci umistit alespori jednu kartu (nebo i obé,
muze-li podle pravidel).

Konec hry:

Hra konci, kdyZ v hromadce pro tahani nejsou zadné dal3i karty a
viechny karty, které mohly byt umistény, jiz byly umistény.

Hru vyhrava hrag, ktery nasbiral nejvétsi pocet karet.

Hra od Jeana-Jacquese Derghazariana
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