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4  různé  typy  terénu:  skalnatý  terén,  louka,  les  a  prašná  cesta

Cíl  hry:  Spolupracujte  na  co  nejrychlejším  
vytvoření  skupin  pěti  zvířat,  abyste  je  ochránili  před  
napadením  vlky.

Obsah:  42  karet  a  8  žetonů  zvířat.  Karty  
obsahují:

6  –  99  let

1  až  4  hráče

Příprava  hry:  Zamíchejte  karty  a  rozdejte  1  kartu  
každému  hráči.  Položte  zbývající  karty  do  balíčku  lícem  
dolů  na  jednu  stranu  stolu.  Rozložte  8  žetonů  vedle  
balíčku.  Otočte  1.  kartu  v  balíčku  a  položte  ji  do  středu  
stolu  (lícem  nahoru).
Jak  hrát  hru:  Začíná  nejmladší  hráč,  za  ním  
následují  ostatní  hráči  v  pořadí  ve  směru  hodinových  
ručiček.  Hráč  položí  svou  kartu  na  stůl,  přičemž  
respektuje  následující  pravidla:

Vlčí  panika  (Wolf  Panic)

5  různých  zvířátek:  králíci,  sovy,  ježci,  lišky  a  vlci
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Na  kartě  je  vlk:
-  Vlk  na  kartě  sežere  jedno  ze  zvířátek  na  stole.  Hráč  musí
umístit  čtverec  s  vlkem  na  jiné  políčko  se  zvířátkem.

Hráč  musí  položit  svoji  kartu  vedle  karty,  která  je  již  
položena  na  stole,  a  položit  2  kusy  terénu  vedle  sebe.

Vlčí  panika  (Wolf  Panic)

-  2  kusy  stejného  typu  terénu  (louka,  skalnatá  půda,
prašná  cesta  nebo  les)  se  nemohou  dotýkat.

Na  kartě  není  vlk:  --  
Karty  musí  být  umístěny  vedle  sebe.

Hráč  nemůže  umístit  svou  kartu  vedle  druhé,  pokud  se
2  pole,  která  se  navzájem  dotýkají,  vyznačují  stejným
typem  terénu.
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Upozornění:  Vlk  nemůže  sežrat  zvíře,  které  je  
součástí  skupiny  5  zvířat,  která  již  byla  vytvořena.

Vlčí  panika  (Wolf  Panic)

Jakmile  hráč  položí  svou  kartu  na  stůl,  táhne  novou  kartu  z  
balíčku,  ale  ve  hře  pokračuje  další  hráč.

Pro  karty  s  vlky  platí  stejné  pravidlo  jako  pro  ostatní  karty:  2  
stejné  typy  terénu  nelze  postavit  vedle  sebe.

Skupiny  zvířat:

Jakmile  hráč  úspěšně  vytvoří  skupinu,  vezme  žeton  
spojený  s  příslušným  zvířetem  a  umístí  jej  na  jedno  z  
polí  ve  skupině.

Skupina  zvířat  se  skládá  z  5  stejných  zvířat  na  5  
sousedních  kouscích  terénu.
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9  nebo  10  bodů:  Výborně!  Seskupili  jste  všechna  zvířátka  a  zbylo  
vám  několik  karet.

Body  se  získávají  sečtením  počtu  odehraných  žetonů  +  
počtu  zbývajících  karet.

Konec  hry:

Poznámka:  Pokud  hráč  nemůže  zahrát  kartu  vlka,  vrátí  ji  na  
spodek  balíčku.

Hra  končí,  když  je  odehráno  všech  8  žetonů  zvířat  nebo  je  
spotřebován  balíček  karet.

Nevzdávejte  se!
8  bodů:  Není  to  špatné!  Vytvořili  jste  všech  8  skupin  a  
nezůstala  vám  ani  jedna  karta.  Zkuste  to  znovu  abyste  
získali  vyšší  skóre!

1  až  7  bodů:  To  je  škoda!  Nepodařilo  se  vám  umístit  všech  
8  žetonů.  Začněte  novou  hru  a  zkuste  to  znovu.

11  až  13  bodů:  Skvělé!  Uspěli  jste  s  velkou  dovedností  a  
rychlostí.
14  a  více  bodů:  Úžasný  výkon!

(Wolf  Panic)
Vlčí  panika

Hra  od  Franka  Crittina  a  Grégoira  Largeyho
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