WOLF PANIC

Kooperativni, strategicka karetni hra



VICi panika (Wolf Panic)

6-99 let
@ 1az4 hrace

Obsah: 42 karet a 8 Zetonu zvifat. Karty
obsahuiji:
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5 rliznych zviratek: kralici, sovy, jezci, lisky a vici
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4 riizné typy terénu: skalnaty terén, louka, les a pra3né cesta

@ Cil hry: Spolupracujte na co nejrychlejsim
vytvoreni skupin péti zvifat, abyste je ochranili pred
napadenim viky.

PFiprava hry: Zamichejte karty a rozdejte 1 kartu
kazdému hréaci. PoloZte zbyvajici karty do bali¢ku licem
doltd na jednu stranu stolu. RozloZte 8 Zeton( vedle
balicku. Otocte 1. kartu v balitku a poloZte ji do stfedu
stolu (licem nahoru).

Jak hrat hru: Za¢ina nejmladsi hrag, za nim
nasleduji ostatni hraci v poradi ve sméru hodinovych
ruciCek. Hra¢ poloZi svou kartu na stdl, pficemz
respektuje nasledujici pravidla:
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VI&i panika (Wolf Panic)

Na karté neni vk: --

Karty musi byt umistény vedle sebe.

Hra¢ musi poloZit svoji kartu vedle karty, ktera je jiz
poloZena na stole, a poloZit 2 kusy terénu vedle sebe.

- 2 kusy stejného typu terénu (louka, skalnata plda,
pradna cesta nebo les) se nemohou dotykat.
Hra¢ nem(ize umistit svou kartu vedle druhé, pokud se
2 pole, ktera se navzajem dotykaji, vyznacuiji stejnym
typem terénu.

¥
Na karté je vik:
- VIk na karté sezere jedno ze zvifatek na stole. Hrac musi
umistit ctverec s vikem na jiné policko se zviratkem.




VI&i panika (Wolf Panic)

Pro karty s vlky plati stejné pravidlo jako pro ostatni karty: 2
stejné typy terénu nelze postavit vedle sebe.
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Jakmile hra¢ poloZi svou kartu na stdl, t4hne novou kartu z

balitku, ale ve hie pokracuje dal3i hrac.

Skupiny zviFat:

Skupina zvifat se sklada z 5 stejnych zvifat na 5
sousednich kouscich terénu.

Jakmile hra¢ Gspésné vytvori skupinu, vezme Zeton
spojeny s prislusnym zvifetem a umisti jej na jedno z
poli ve skuping.

Upozornéni: VIk nemdZe seZrat zvife, které je
soucasti skupiny 5 zvifat, kterd jiz byla vytvorena.
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VI&i panika
(Wolf Panic)

Poznamka: Pokud hra¢ nemuze zahrét kartu vika, vrati ji na
spodek balicku.

Konec hry:
Hra konéi, kdyZ je odehrano v3ech 8 Zeton( zvifat nebo je
spotrebovan balicek karet.

Body se ziskavaji setenim poctu odehranych Zetond +
poctu zbyvajicich karet.

1 az 7 bodu: To je skoda! Nepodafilo se vam umistit viech
8 ZetonU. Za¢néte novou hru a zkuste to znovu.
Nevzdavejte se!

8 bod(: Neni to 3patné! Vytvofili jste viech 8 skupin a
nezustala vam ani jedna karta. Zkuste to znovu abyste
ziskali vyssi skore!

9 nebo 10 bod(: Vyborné! Seskupili jste viechna zvifatka a zbylo
vam nékolik karet.

11 az 13 bodu: Skvélé! Uspéli jste s velkou dovednosti a
rychlosti.

14 a vice bod@: Uzasny vykon!

Hra od Franka Crittina a Grégoira Largeyho
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