Draci hromadka
Strategickda a bojova karetni hra




Dragon Deck (Draci hromadka)

~ ék: 6 -
Vék: 6 - 99 let

@ Pocet hracd: 2 hraci

@ Obsah: 24 karet drakd + 11 karet vitézstvi

9 Cil hry: Starite se mistrem drakd vyhranim 6 vitéznych

karet.
Kdo se stane mistrem drakd? m
Vyberte si nejsilné&jsi draky, abyste

vyhrali duely, nezapominajic, ze
OHEN bije LES, LES bije VODU a
VODA bije OHEN!

Jak hra funguje: V 1. fazi hry si hraci vyberou draky, se
kterymi ptijdou do boje. Potom ve 2. fazi probihaji souboje jako
ve hfe kamen, papir, ntizky.

PFiprava hry:
Zamichejte dradi karty a polozte je licem dol do 3 hromadek po
8 karet do stfedu stolu. PoloZte karty vitézstvi na jednu stranu.

Jak hrat hru: Faze
1 - Nabor drakd

Béhem této faze se hraci st¥idaji v rozdélovani karet drakd.



Dragon Deck (Draci hromadka)

V kazdém kole si aktivni hra¢ ponechd 1 kartu a 2 karty
da druhému hradi.

Nejmladsi hrac jede prvni a stava se aktivnim hracem v
daném kole.

Aktivni hrac otoci 1. kartu v balicku A.

Potom se muze rozhodnout bud:

« Nechat si tuto kartu a dat prvni karty z hromadek B a C
druhému hréci.

» Odmitnout tuto kartu a dat ji druhému hréaci.
Hrac poté otoci prvni kartu ze zasobniku B.

Stejnym zplsobem, jak je popséano vy3e, se aktivni
hra¢ maze rozhodnout bud:

« Nechat si tuto kartu a dat prvni kartu ze
zasobniku C druhému hradi.

» Odmitnout tuto kartu a dat ji druhému hréaci.
Hra¢ pak musi vzit a NECHAT si 1. kartu ze zdsobniku C.
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Dragon Deck (Draci hromadka)

aktivni hrac

HoE i Eecs
A B. C

Upozornéni: Ziskané karty jsou umistény licem
nahoru na jedné hromadce pred kazdym hracem.

Potom se druhy hrac stane aktivnim hracem a hra
pokracuje tak, jak je uvedeno vyse. A tak dale, dva

hraci se dale stfidaji, dokud ve 3 hromadkach nezlstanou
Zadné karty. Hraci pak mohou zahdjit 2. fazi hry.

Faze 2 - Draci bitva

Ve 2. fazi hry mezi sebou hraci bojuji s 12 draky,
které jim byly pridéleny.

Oba hréci si vezmou 12 karet s draky, které
naverbovali. Bojuji mezi sebou, dokud jeden z hract
neziska 6 vitéznych karet.

Jak probiha bitva:

- Kazdy hrac si vybere kartu z ruky a polozZi ji pfed sebe licem dold.
- Oba hraci otoci své karty soucasné.
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Dragon Deck (Draci hromadka)

Jak se bitva vyhrava:

Chcete-li zjistit, ktery drak vyhral bitvu, zacnéte
pohledem na typ draka, bez ohledu na jeho hodnotu.
*OHNIVY drak porazi LESNIHO draka a vyhraje souboj.
+LESNI drak porazi VODNIHO draka a vyhraje souboj.

+ VODNI drak porazi OHNIVEHO draka a vyhraje souboj.

Pokud proti sobé stoji v boji 2 draci stejného typu,

podivejte se na jejich hodnoty, abyste urcili vitéze:
bitvu vyhrava drak s nejvy3si hodnotou.

Hrac s vitéznym drakem obdrzi kartu vitézstvi.
Karty draku se ,zahodi” a hraci za¢inaji novou bitvu.

Specialni pfipad: Draci s hodnotou 1. Pokud hra¢ vyhraje
bitvu s drakem, ktery mé hodnotu 1, dostane 2 karty
vitézstvi namisto jedné.

Konec hry:
Jakmile prvni hra¢ vyhraje svou 6. kartu vitézstvi,
vyhrava hru.

Upozornéni: Hra mdze skoncit dfive, neZ se hraci zbavi
vSech karet ve svych rukou!

Hra od Jonathana Favre-Godala a Juliena Seissona
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Draci balicek




