karetni hra postfehu a rychlosti

@ Vek: 4 - 99 let Potet hraci: 2- 5

Obsah: 36 karet 18 A
perforovanych karet w + 18 karet 0
2viratek ild

~ detaild <~

Cil hry: Budte nejrychlej3i kdo najde detaily, které pat¥i
perforované karté zviratka.

Nastaveni hry: Uspofadejte 18 karet detail( licem

nahoru do stfedu stolu a vytvorte 3 Fady po 6 kartéach.
Vytvorte balicek se 16 perforovanymi kartami zviratek
licem doll (2 karty jsou ndhodné odhozeny).

Jak hrat hru: Jeden hrac je vybran za vedouciho hry.

Tento hrac obraci karty v balicku b&hem hry. Kdyz jsou vSichni
hréci pripraveni, vedouci hry oto¢i 1. kartu v balicku a postara se,
aby ji v3ichni vidéli.

V3ichni hradi hraji sou¢asné a hledaji kartu detail(i na stole, ktera
patfi k perforované karté zviratka, které byla otocena.

Prvni hrag, ktery si mysli, Ze naSel spréavnou kartu, na ni

ukaZze ukazovackem a zvold ,Shoda!”

Hrag poté poloZi kartu postavy na kartu detail(i.

« Pokud se karty shoduji,

skvélé! Hrac vyhraje kompletni
postavu zvifatka (2 karty) a

nechd si ji (obé karty) pred sebou.




« Pokud se karty neshoduji,
smla!

Hrac hadal Spatné a polozi
perforovanou kartu postavy
zvitatka zpét vedle balicku.
Kolo pokracuje bez daného
hréace. Ostatni hradi pokracuji v hledani, ale dany hrac se jiz nemuze
Ucastnit.

Jakmile néjaky jiny hrac najde spravnou kartu detaild,
vyhrava kompletni postavu zvifatka a zac¢ina nové kolo hry.
Poznamka: Pokud v3ichni hraci hadaji nespravné,
perforovana karta postavy zvifatka se umisti licem dold na
spodek 1. karty.

Vedouci hry pockd, aZ budou vSichni pFipraveni a otoci novou
kartu z balicku, a to pokracuje, dokud se nevyhraji vSechny
karty postav zviratek v balicku.

Poznamka: Na konci hry je normalni, Ze ve stfedu stolu
zUstanou 2 karty detail(.

Konec hry: Hra kondi, kdyZ uz nezlistanou zadné karty
postav zviratek. Vitézem je hrac, ktery vyhral nejvice
kompletnich postav zviratek.

Alternativni varianta hry: Hrajte naopak! Umistéte perforované

karty postav zvifatek do stfedu stolu a naskladejte karty

detail( do bali¢ku licem dold. Hraci hledaji perforovanou kartu postavy
zvitatka, ktera patfi ke karté detail(l, kterd byla otocena. Prvni

hrag, ktery si mysli, Ze nasel spravnou kartu, na ni ukaze, zvedne ji a
polozi na kartu detailt z bali¢ku. Pokud se karty shoduji, hra¢

vyhrava obé karty.

Pokud se neshoduji, tak se umisti perforovana kartu postavy zviratka
zpét a hra pokracuje stejnym zpUsobem, jak je popsano vyse.

Hra Grégoryho Kirszbauma a Alexe Sanderse
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