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6-10 let

Cil hry: Jako prvni sestavit 3 zvifeci rodinky.

Princip hry: V této hfe se sklada rodinka ze 3 karet, bud rtznych
2zvirat stejné barvy, nebo stejnych zvifat. NapFiklad:
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Priprava hry: Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte po 3 karty.
Zbyvajici karty uloZte otoené licem dol na hromadku mezi
hrace; z hromadky se bude tdhnout.

Postup hry: Nejmladsi hrac (hrac A) zacne hru a pokracuje se
ve sméru hodinovych rucicek. Zacinajici hrac si vypta od
libovolného hréace (hrac B) kartu urcitého zviratka urcité barvy
(napf. modrého medvéda, fialové lisky apod.).

- Kdyz hra¢ B ma tuto kartu, musi ji dat hraci A, ktery si mize od hrace
B nebo jiného hrace ptat dalsi kartu.

- KdyZz hrac B nema tuto kartu, fekne "Ulov si kartu!" a hrac A si
vezme z hromadky vrchni kartu.

- Kdy? si hra¢ potahne kartu, jakou jsi ptal, Fekne "Stastny
ulovek!" a ukaze kartu ostatnim hracm. Nasledné si mize od
libovolného hréce ptat dalsi kartu.
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* Kdyz si hrac potéhne jinou kartu, nez si ptal, Fekne “Nestastny
ulovek!” a nasleduje dal3i hrac (novy hrac A).

KdyZ méa hrac celou rodinu, fekne "Rodinka!" (ma 3 karty
stejnych zvifat nebo 3 karty rliznych zvifat stejné barvy).
Hrac vyloZi rodinu, aby ji ostatni hréci vidéli a pokracuje ve hre.

Poznamky:

- KdyZ si hrac pta kartu, musi jiz mit kartu se stejnym
zvitatkem nebo stejné barvy.

- KdyZ hréc pri "NeStastném Glovku" ziskd kartu, kterou si umi
sestavit zvifeci rodinku, fekne "Rodinka!" a karty vyloZi.
Nemuze si ale nasledné ptat dal3i kartu.

- Hradi musi karty vykladat tak, aby je vSichni dobre vidéli.

- KdyZ nékterému hraci dojdou karty, hned si z hromadky
potéhne kartu.

- Kdyz dojde hromadka karet, hraje se jen s kartami, které hra¢am
zlistaly, dokud jeden z hrach nezvitézi.

Konec hry: Kdyz néktery hrac sestavi dostatecny pocet
rodin, je vitézem a hra skoncila.
Potfebny pocet rodin:

Autor hry: Didier Lenain-Bragard
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