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Vék: 6 - 99 let
m Pocet hracl: 2 az 4 hraci
G Obsah: 58 karet

9 Cil hry: Na konci hry mit nejdelSi vlak.

Na Zeleznicich divokého zapadu je mozné vSechno! Hraci budou muset pouzit své
nejlepsi triky, aby si kazdy poskladal nejdelsi vlak a Utocit na vagény protihracd tak,
aby je nechytil Serif.
Princip hry: Kdyz si hra¢ dokaze zapamatovat, kde maji protihraci zlato, bude Gtocit na
spravné vagony a bude mit nejdelsi viak.

Priprava hry: Kazdy hrac si vezme lokomotivu a poloZi ji pred sebe.

Zamichejte vagony a uloZte je na hromadku doprostred stolu, otocené vagénem dold.
Zamichejte dynamity a uloZte je na hromadku vedle vagénd, otocené &islem dold.
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Postup hry:

Hradi se stfidaji. Zacne nejmladsi hrac a pokracuje se ve sméru

hodinovych ruci¢ek. Hrac¢ na tahu si potdhne z hromadky vagon a fekne ¢islo,
které je na karté (nebo svola ,Serif", je-li na karté Serif). Kartu si pfida na konec
vlaku (nebo za lokomotivu, pokud jeSté& neméa vagény), stranou s vagénem
vzhiru.

Kdyz si hrac, ktery je na tahu prida vagon k vlaku: « Kdyz uz
ma takovy vagon zapojeny do vlaku, miZe zautocit na vlak protihrace (viz nize.)

+ KdyZ jeSté nema takovy vagén zapojeny do vlaku, jeho tah skoncil a nasleduje
protihrac.

Utok na viak:

Kdyz si hrac prida k vlaku stejny vagon, jaky uz ma zapojeny do vlaku, muze zautocit
na vlak protihrace. Zautoci tak, Ze si potdhne dynamit a fekne ¢islo na karté.

Cislo na karté s dynamitem zna¢i silu Gtoku: Hra¢ méze zaGtocit i na vice vagénd,
pokud jejich spole¢na hodnota nepfesahuje hodnotu Gtoku. Hra¢ na tahu ukéze,
na ktery viz chce zadtodit. Oto¢i ho tak, aby bylo vidét jeho hodnotu.
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Uspésny (tok: -

Kdy?Z je hodnota vozu nizsi nez hodnota Gtoku:

- Hra€ muze zaltocit na dal3i vagon (ze stejného vlaku protihrace nebo
z jiného vlaku) a pokracuje v Utoku.

- Hraé muze ukondit ttok: Utok je Uispésny!

- Kdyz je hodnota vozu (nebo soucet hodnoty vozU) stejna jako hodnota
Utoku, je Utok Uspésny! PFi Uspésném Utoku je tfeba karty

s napadenymi vagény odloZit stranou. Nasleduje protihrac.

Vagon: 1+1=2
Dynamit: 3

Utok je Uspésny! Hra¢ se rozhodl
po Gtoku na 2. vagon skondit.

NeUspésny utok:

- KdyZ je hodnota vozu (nebo soucet hodnoty vozu) vy3si nez hodnota
utoku, je Utok nelspésny!

- KdyZ se pfi Utoku hrace otoci karta se Serifem, je Utok netispésny!

Napadené karty je tfeba zase otocit, aby bylo opét vidét vagény a byly na
svém plvodnim mist&. Utogici hra¢ da kartu s poslednim vagénem svého
vlaku stranou a néasleduje protihrac.
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Vagon:1+3=4
Dynamit: 3
Utok je netispésny!

PouZité karty s dynamitem dejte stranou.

Konec hry

Kdyz dojdou dynamity, je konec hry. Hrac, ktery ma nejdelsi vlak (tj. nejvice
zapojenych vagon) je vitéz. Pokud je remiza, oto¢i hradi, kterych se to tyka,
prvni kartu svého vlaku a hrac s nejvyssi kartou je vitéz. Pokud je zase remiza,
otoci druhou kartu svého vlaku atp.

Autofi hry: Jonathan Favre-Godal, Corentin Lebrat & Julien Seisson
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