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@ 2az4hradi %) Obsah: 72 karet s priserami

@ Cil hry: Nasbirat co nejvice sladkosti.

%} Princip hry:

Halloween je v pIném proudu! Rozhodli jste se prozkoumat sousedni strasidelny
ddm a najit pfi pfiSerach co nejvic sladkosti. Ale ne kazda pfiSera ma u sebe sladkosti!
Kdo otoci 3 stejné priSery, prestane hledat a ztrati i otocené sladkosti! Licova

strana karet je mozaikova a zobrazuje pfiSeru/priSery, které mohou byt na rubové
strané. Na rubové strané je 1 nebo 2 stejné pfiSery, se sladkostmi nebo bez nich.

Hra ma 4 rdzné pfisery.
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Llcova strana Varianty rubové strany
&8 (@] & %% (99|  priprava hry: Zamichejte karty. 16 karet
o8 ¥|& & W] @|®| ulozte do &tverce po 4 x 4 karty mozaikovou
e T e stranou nahoru. Toto je strasidelny ddm.
@)% [ [#]#) [@] = ! Y
'Q’ *‘] "'m “ "' Q *] Pozor: pfi ukladani nesmi hraci vidét rubovou stranu
(& ]2 karet. Ostatni karty dejte na hromadku, také
" = ‘“ Q ‘ * mozaikovou stranou vzharu.
#le) (8]v] (v v]e
o]+ (W]w) (@]« (@] o erod moraikovou art
& W] #lw (& W] & W] na okraji straSidelného domu (na okraji ¢tverce).

Nésledné maze do té doby otacet dalsi mozaikové karty, zatimco kazda dal3i

bude v pravém Uhlu (ne Ghlopficné) s predchozi otocenou kartou. MiZe prestat
otécet, kdyZ dosdhne karty na okraji domu.

Poznamka: Kdyz je vice karet na sobé (viz dale nize), hrac otoci jen vrchni kartu této

hromadky.




- KdyZ hrac béhem svého tahu otoci 3

V stejné prisery, jeho tah skoncil.
@] Neziska 2adné karty (piiklad A: 3
fialové prisery).
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[v] Poznamka: Kdyz je vice karet na sobg,
bere se v Gvahu jen vrchni karta.
Kazdou kartu, kterou hrac otocil, prekryje

%
e

gﬁ

kartou z hromédky, mozaikovou stranou

’ nahoru.
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- KdyZ se hrac rozhodne prestat, drive nez
otoci 3 stejné priSery a je na okraji domu,
ziska vSechny otocené karty a/nebo
hromadku vice karet na sobé (pfiklad B:
ziskané sladkosti).
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Kazdé prazdné misto domu je tfeba

zaplnit kartou z hroméadky, mozaikovou
stranou nahoru.
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Potom se pfes strasidelny diim vybere
dal3i hrac nasledujici po sméru
hodinovych rucicek.
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Dodatecny tah: Kdyz hrac otoci priSeru s timto znakem, musi, pokud je to ',
mozné, otocit dalsi kartu, kteréd je k ni v pravém thlu.

Konec hry: KdyZ uz nejsou karty k zapInéni prazdnych mist vdomé, hra skoncila.
Hradi si spocitaji sladkosti na ziskanych kartach. Hrac, ktery ma nejvic sladkosti, je vitéz.

Autor hry: Joan Dufour.

DJECO




