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©Vék:4-12|et

Pocet hraca: 2 - 5

@ Obsah: 45 karet

Princip hry: Na kartach jsou vyobrazeny zvl&stni tvory s
hlavou jednoho zvifete a télem jiného zvifete. Kdo
posklada prvni opravdové zvife?

Mezi karet na stole najdi tu, kterd spravné doplni
nékterou ze 2 ¢asti tvora na pravé otocené karté!

Cil hry: Ziskat nejvice karet.

Priprava hry: Zamichejte karty. Libovolnou kartu
poloZte doprostred stolu tak, aby na ni kazdy dobre vidél.
Ostatni karty dejte oto¢ené licem doll na hromadku.

Postup hry: Hru za¢ne nejmladsi hrac a pokracuje se ve
sméru hodinovych rucicek. Otoci vrchni kartu hroméadky a
poloZi ji na stdl tak, aby ji v3ichni dobfe vidéli. Vichni hraji
najednou: mezi oto¢enymi kartami hledaji tu, je
nebo hlava doplni ¢ast zvifete na karté, kterou hrac pravé
otocil. (Karet na stole postupné pribyva.)

Kdyz hrac najde kartu, ktera doplriuje pravé otocenou kartu, da
na ni prst a fekne zvife, které touto kartou vznikne.

Hraci kartu zkontroluji:

+ Kdyz je karta spravnad, hrac ji ziska a poloZi ji pred sebe
otogenou licem dolu. Karta, ktera byla pravé oto€eng, zistane
na stole. Pokracuje se otoc¢enim dal3i karty.
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Poznédmka 1: Je mozné, Ze k vytvoreni zvifete na pravé otocené
karté se hodi vice karet. V tomto pfipadé Ize ziskat viechny vhodné
karty - bud jich ziska jeden hrac, nebo vice.

Poznamka 2: KdyZ hrac najde kartu, které se hodi k obéma
Castem zvifat na pravé otocené karté, ziska tuto kartu
az hromadky karet si potahne jesté jednu kartu.

*V pfipadg, Ze nalezend karta se nehodi k prévé otocené karté, hra&
necha kartu na stole. Jeho tah skoncil. Pokud jiz ziskal néjaké

karty, musi jednu vrétit, jako trestny bod, a poloZitji

na spodek hromadky. Ostatni hraci pokracuji v hledani.

« KdyZ se Zadna z karet na stole nehodi k pravé otocené karté, nechte
i tuto kartu otocenou licem nahoru na stole.

Kdyz tah skondi, pokracuje dalsi a hrac otoci dal3i kartu z
hromadky, atp.

Konec hry:

Hra skondila, kdyZ hraci otocili posledni kartu hromadky.
Hraci si spocitaji ziskané karty. Hrac, ktery ma nejvic karet, je

vitéz!

Autor hry: Martin Nedergaard Andersen.
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