@ vék: 4-12 let Potet hract: 2 - 5

@ Obsah: 54 karet (9 scén x 6 karet/scéna)

Cil hry: Prvni objevit ,kukaci vejce” - vécicku nebo
2vitatko, které nepatfi do scény.

Priprava hry: Zamichejte vSechny karty a polozte je
otogené licem dol na hromadku doprostied stolu.

Prabéh hry: Hru zacne nejstarsi hrac. Pokracuje se ve
sméru hodinovych rucicek. Kdyz jsou vSichni soustredéni,
otoci vrchni kartu hromadky a poloZi ji doprostred stolu,
tak aby na ni vsichni vidéli. V3ichni hraji najednou: na karté
hledaji , kukaci vejce” - vécicku nebo zviratko, které tam
nepatfi, nezapada do scény. Kdo si mysli, ze nasel,

ukaZe na néj a pojmenuje ho. ,Zajic!”, ,Bota!".

- Kdyz hrac objevil "kukaci vejce" a ostatni to zkontrolovali,
ponecha si danou kartu jako bod. Nasleduje dal3i kolo.

- Kdyz se hrac spletl, uz nesmi na karté hledat, ale ostatni
pokracuji. Kdo se trefi, ziskd kartu. Nasleduje dalsi kolo
(opét se viemi hradi).




Poznamka: Kdyz se nikomu nepodafi objevit ,kukaci vejce”,
jde karta ven ze hry.

V novém kole otoci vrchni kartu hromadky nasledujici hrac, ale az
kdyZ jsou vsichni pfipraveni. Otaci se, dokud se nemine
hromadka.

Dulezité:

- Na karté je jen 1 vécicka nebo zvifatko, které tam nepatfi.

- Na kartach, které patfi do 1 scény, je vzdy jina vécicka nebo
zviratko "kukaccim vejcem".

- Kdyz hrac spravné ukaze na "kukaci vejce", ale fekne
nespravny nazev, kartu presto ziska.

Konec hry:

Kdyz dojde hroméadka, je konec hry. Vitézem je hrac,
ktery ziskal nejvice karet.
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