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Spooky Boo!
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Spooky Boo!

k: 8 - 99 let

Pocet hraca: 2 - 4

-
)
D Obsah: 54 karet
®
.

Cil hry: Jako prvni zmensit souet svych karet na 5 nebo méné bodu.

Pfiprava hry: Hraje se 5 kol. Nejprve zamichejte karty a rozdejte si po 4
karty. Nedivejte se na né&! Zbytek karet poloZte licem dold na hromadku
doprostred stolu.

Kazdy vyloZi své 4 karty pred sebe do 2 fad po 2 karty. Podiva se na karty
spodni Fady, ale tak, aby je ostatni nevidéli.

Prabéh hry:

Hru za¢ne nejmladsi hrac. Pokracuje se
ve sméru hodinovych rucicek. Zacinajici
hrac si potdhne z hromadky kartu, tak
aby ji ostatni nevidéli. Ma 2 moznosti:

o

1. kartu odloZi - poloZi ji oto¢enou licem nahoru na hromédku. Pokud
karta umoziuje akci, mize ji pfed odloZenim provést (viz ¢ast ,akéni
karty").

2. kartu (otogenou licem dolG) vyméni za nékterou z karet vyloZenych pred
sebou a vyménénou kartu odloZi licem nahoru na hromadku.
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Nasleduje protihrac. Ma tyto moznosti:

1. vezme si kartu, kterou odlozil pfedchozi hra¢ a vyméni ji (oto¢enou licem dold) za

nékterou ze svych vyloZenych karet.

2. potéhne si kartu z hroméadky a bud ji odloZi, nebo vyméni.

Béhem hry se hradi snazi zmensit soucet svych vyloZenych karet na 5 nebo méné bodd
- vymeénou za potazenou kartu nebo za kartu odlozenou protihracem.

Akéni karty

Hrac si maze prohlédnout
nékterou ze svych
vylozenych karet a
poloZit ji nazpét.

)

Hrac si mGze vyménit 1 ze svych
vylozenych karet s protihracem.
Hraci si nemohou karty prohlédnout.

Hrac si maze prohlédnout
nékterou z protihracovych
vylozenych karet a
poloZit ji nazpét.

15

ST

Hrac si mtze prohlédnout nékterou
z protihracovych vylozenych

karet, a kdyZ chce, mGze ji

vymeénit za 1 ze svych

vyloZenych karet.



Spooky Boo!

Hodnota karet
Kazda karta ma svoji ¢iselnou hodnotu uvedenou v hornim a spodnim rohu.

Priklady:

-1 bod 5 bodu 15 bodl

Konec hry:

Kdyz si hra¢ mysli, Ze soucet jeho vyloZenych karet je 5 nebo méné,
fekne ,Spooky boo!” a kolo skoncilo.

Hradi si otoci vyloZzené karty a spocitaji je.

- Kdyz hrag, ktery ukoncil kolo, mé& 5 nebo méné bodd, zapocita siO a
ostatni si zapocitaji soucet svych karet.

- Kdyz se hrac, ktery ukondil kolo, spletl a ma vice nez 5 bod,
zapodita si 10 bod( a ostatni si zapocitaji 0 bodd.

VSechny karty zamichejte a zacnéte dalsi kolo.

Po 5 kolech je vitézem hrac, ktery ma nejméné bodd.
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