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; +*) Cil hry: Co nejdFive se zbavit viech
svych karet.
Postup hry: Karty zamichejte a rozdejte,
kazdému 11 karet. Zbyvajici karty dejte

stranou. Zacinajici hrac vylozi jednu ze ‘
svych karet, oto¢enou licem nahoru

(obrazkem zvifete nahoru), a oznami typ é
zvifete na ni. chlupaté. Nasledujici hraci
poloZi jeden po druhém na tuto kartu po
jedné karté, ale otocenou licem dold, a

také oznami typ daného zvifete, tzn. chlupaté.
PFritom mohou fici pravdu nebo blafovat
(vZdyt obrazek zvifete je ototen dol a

hraci nevidi, kdo co vyklada).
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Zoliktim Ize zménit typ zviFete, které ma byt §
: vykladano. Hrac polozi Zolika také licem dold,
tj. ve skutecnosti to Zolik mGZe, ale nemusi byt,

a oznami typ zvifete, na které méni.
KdyZz néktery hra¢ podezird druhého, ze

vyloZil jiny typ zvifete, nez je dané, a tedy blafuje,
fekne mu ,Pipolo” a obvinény musi otocit svou
vyloZenou kartu.
- Pokud se podezreni potvrdi a blafoval, tak si musi
vzit celou hromadku vyloZenych karet.
- Pokud se podezieni nepotvrdi a neblafoval,
tak si musi vzit celou hromadku vyloZenych karet
ten hrac, ktery ho podezfival.
Hrag, ktery si musel vzit hromadku vyloZzenych
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Za

karet, vyloZi novou prvni kartu, oto¢enou licem
nahoru a ozndmi typ zvifete.

Vitézem je hrag, ktery se prvni zbavi vSech
svych karet.




