PIRATATAK

Ovek: 5-99 let

-
L _,,Poiet hraca: 2-4

Oobsah: 55 karet: 4x6=24 karet ,, lod", 20 karet ,zlata mince”, 8

Gcil hry: Prvni zkompletovat lod (6 karet lodé stejné barvy).

Pravidla:

Karty se zamichaji a poloZi do stfedu stolu, predni
stranou dolu. Zagina nejmlad3i hra¢ a postupuje se

ve sméru hodinovych ruci¢ek. Kazdy hrac¢, kdyz je na fadé,
si vezme jednu kartu z hromadky a ukaze ji ostatnim
hra¢am. Kazdy hrac si musi vzit alespoi jednu kartu a
poté se rozhodne, zda pokracuje nebo posune poradi
nasledujicimu hraci.

Jsou 4 moZnosti, podle toho, jakou kartu si hrac potdhne: - Karta
LOD: Kazd4 lod sestavé ze Sesti karet. Pokud hrac jesté nezacal
stavét lod, nyni musi skladat lod této barvy (to neplati, pokud jiz
jiny hréac zacal stavét lod této barvy). Kartu si poloZi pred

sebe predni stranou nahoru.

Hra¢ mize stavét pouze jednu lod jedné barvy.

Pokud se hraci podafi nasbirat vSech 6 karet lodé stejné
barvy dfive nez ostatnim hra¢dm, vyhrava hru. Pokud si

z hromadky potdhne kartu lodi, kterou nestavi, kartu
polozi predni stranou nahoru vedle svych karet. Bude se
jich moci zbavit nebo prodat pozdéji béhem hry.

Pokud si potdhne kartu "lod", hra¢ muze tdhnout jesté jedno




PIRATATAK

- Karta ZLATA MINCE: Po vytazeni si ,zlaté mince” madze jit hra¢
jesté jednou a potdhnout si dalsi kartu. KdyZz hrac nasbiré 3 ,zlaté
mince”, muZe si koupit kousek své lodi od jiného hrace. Pofidit

si mGze jen kousky lodi té barvy, kterou stavi.

V jednom potadi si miize koupit jen jednu kartu s kouskem lodi a
po jejim zakoupeni si z hromadky netdhne dalsi kartu a na radé

je dal3i hrac. Tedy bud'si tdhne dalsi kartu, nebo kupuje, ne

oboji najednou. Hra¢ musi prodat kousek lodi, pokud jej o to jiny
hrac pozada.

- Karta PIRAT: Smiila! Pokud si hrac potdhne ,pirata”, musf tuto kartu vratit spolu se
tfemi svymi kartami (napf. zlaté mince, ¢asti lodé, které

ma nazbyt, nebo ¢asti vlastni lodi) a poloZit je vedle hromadky ve stfedu stolu.

Ma-li hra¢ méné nez 3 karty, musi vratit vie, co ma. Pokud ma hrac "kanén" maze jim
prebit "pirata” (vyhne se tak ztraté t¥i cennéjsich karet) a poloZit kanén a pirata vedle
hromadky ve stfedu stolu a poté

nasleduje dalsi hrag.

- Karta KANON: Pokud si hrac vytahne kartu ,kanén”, uloZi si ji
stranou a pouzije, kdyz bude potrebovat. Pokud

si hrac vytahne ,pirata”, mdze jim nahradit kartu

Lkanén”, misto ztraty tfi cennéjsich karet. Pokud si hrac vytahne
,kanoén”, mize jit jesté jednou a tahnout dalsi kartu.

Kdyz se hromadka uprostred stolu

spotiebuje, je tfeba ———
promichat hromadku vracenych \

karet, poloZit ji do stfedu stolu

predni stranou dol( a hra mdze pokra

Kdo vyhrava?

Hrag, ktery jako prvni

zkompletuje svoji lod

(6 karet lodé stejné barvy).

DJECO




