DIAMONIAK

O Vék: 5-99 let
C ) Polet hraka: 2-4
Obsah: 54 karet: 4x6=24 karet  zamek”, 20 karet

,diamant”, 7 karet ,bosorka", 3 karty ,vila"

9 Cil hry: jako prvni si vyskladat zédmek v urcité
barvé

O Pfiprava: Karty se zamichaji a poloZi do stfedu stolu,
pFedni stranou dold.

Pravidla: Zacind nejmladsi hrac a postupuje se ve

sméru hodinovych rucicek. Kazdy hrac, kdyZ je na Fadé,

si tahne jednu kartu z hromédky a ukaZe ji ostatnim

hracim a poloZi ji pred sebe. Kazdy hrac, kdyz je na

fadé, si musi vzit alespon jednu kartu a poté se

rozhodne, zda si potdhne dalsi nebo posune poradi
nésledujicimu

Jsou 4 moznosti, podle toho, jakou kartu si hra¢ potahne:
Karta ZAMEK: Kazdy zamek sestava ze Sesti karet. Pokud
hrac jesté nezacal stavét zamek, nyni musi skladat zamek
této barvy (to neplati, pokud jiz jiny hrac zacal stavét zamek
této barvy). Kartu si poloZi pred sebe predni stranou nahoru.
Hra& muze stavét pouze jeden zdmek jedné barvy. Pokud se
hraci podafi nasbirat viechny karty

- 6 Casti zamku téZe barvy dfive neZ ostatnim hractm,
vyhrava hru. Pokud si z hromadky potdhne kartu zamku jiné
barvy, kartupoloZi pfedni stranou vzhiru vedle svych karet.
Bude se jich mocizbavit nebo prodat pozdéji béhem hry.

Pokud si potahne kartu ,zamek”, mdze tahnout jesté jednou.




DIAMONIAK

Karta DIAMANT: Po vytaZzeni si ,diamantu” muze jit hracé
jesté jednou a potahnout si dalsi kartu. Kdyz hra¢ nasbira 3
.diamanty”, muzZe si koupit kousek svého zamku od jiného
hrace. Pofidit si mGze jen kousky zamku té barvy, ktery stavi.

V jednom poradi si mdZze koupit jen jednu kartu s kouskem
zamku a po jejim zakoupeni si z hromédky netdhne dalsi kartu

a na radeé je dalsi hrac. Tedy bud'si tahne dalsi kartu, nebo
kupuje, ne oboji najednou. Hrac musi prodat kousek zamku,
pokud jej o to jiny hrac pozada.

Karta BOSORKA: Smiila! Pokud si hra¢ potahne ,bosorku”,

musi tuto kartu vratit spolu se tfemi svymi kartami (napt.
diamanty, ¢asti zdmku, které ma nazbyt, nebo ¢asti vlastniho
zamku) a poloZit je vedle hromadky ve stfedu stolu. Ma-li hrac
méné nez 3 karty, musi vratit v3e, co ma. Pokud ma hrac

"vilu" madze ji pfebit "bosorku" (vyhne se tak ztraté tii cennéjsich
karet) a polozit bosorku a vilu vedle hroméadky ve stfedu

stolu a poté nasleduje daldi hrac.

Karta VILA: Pokud si hra¢ vytdhne "vilu", ulozi si ji stranou
a pouzije, kdyz bude potrebovat. Pokud si hra¢ vytdhne

,bosorku”, maze vilou prebit ¢arodéjnici, namisto ztraty tfi
cenngjsich karet. Pokud si hra¢ vytahne ,vilu”, mdze jit jesté
jednou a tahnout dalsi kartu.

KdyZz se hromadka uprostfed stolu
spotrebuje, je tfeba promichat
hromadku vracenych karet, polozit ji
do stfedu stolu pfedni stranou doll
a hra muze pokracovat. Kdo vyhrava?
Hrac, ktery jako prvnizkompletizuje
svij zamek (6 Casti zamku téZe barvy)!






